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Od tlumacza

Kalkulator potrafi wyswietli¢ liczbg zgodnie zarowno ze zwyczajami angielskimi jak i polskimi.
To znaczy, ze milion i1 jedna dziesiata mozemy zobaczy¢ jako 1.000.000,01. Tym niemniej
w teksécie zachowano separatory angielskie, czyli za 777,678 PLN mozna kupi¢ dom. Powinno to
utatwi¢ uzytkownikowi pierwszy kontakt z kalkulatorem, dlatego, ze po zresetowniu przywracane
sa zwyczaje angielskie. Zatem od poczatku, wyswietlacz bedzie zgadzal si¢ z przykladami
w podreczniku. Ta sama uwaga dotyczy formutly daty. Sensowne wydaje si¢ przedstawienie tabeli,
w ktorej znajduja si¢ terminy trudne, do przettumaczenia.

nastaw -  setting
wprowadz -  enter
etykieta - label

tryb kalkulatora standardowego -  standard calculator mode
actual/actual -  actual/actual
30/360 - 30/360
obligacja na zadanie -  call bond
arkusz planu sptat -  amortisation worksheet
data rozliczenia (obligacji) - redemption date
suma rozliczenia (obligacji) redemption value

Poprawione zostaly nieprawdziwe twierdzenia dotyczace wewngtrznej stopy zwrotu i ich
konsekwencje
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Wiaczanie

Po nacisnigciu wlaczasz kalkulator:

e Po wylaczeniu i wilaczeniu Kalkulatora przyciskiem , rozpoczyna on pracg¢
w trybie kalkulatora standardowego. Na wyswietlaczu wida¢ zero, a wartos$ci zmiennych
we wszystkich arkuszach pozostaja takie jak przed wytaczeniem. To samo dotyczy sposobu
przedstawienia liczb, katow, dat, separatorow i kolejnosci wykonywania dziatan.

e Kalkulator moze zostaé wylaczony automatycznie dzieki APD™. Po takim wlaczeniu,
rozpoczynasz prac¢ w dokladnie w takim samym otoczeniu jak ja zakonczyles. Dotyczy to
réwniez sytuacji, gdy pojawia si¢ komunikat o bledzie.

Wylaczenie kalkulatora
Po nacisnigciu kalkulator wytacza si¢ oraz:

Znika liczba na wyswietlaczu.

Niedokonczone dziatania w trybie kalkulatora standardowego zostaja zapomniane.

Niedokonczone obliczania zwiazane z arkuszami zostaja zapomniane.

Znika komunikat o bledzie.

Zostaja zachowane wartosci wszystkich zmiennych i nastawy w arkuszach dzigki

Constant Memory™™. Nie zmienia si¢ rowniez zawarto$¢ 10 pamigci i nastaw formatow.

Automatyczne wylacznie(APD™, Automatic Power Down)

Aby przedluzy¢ czas wykorzystania baterii, kalkulator wylacza si¢ automatycznie dzigki

Automatic Power Down (APD™). Nastepuje to po 10 minutach niedotykania klawiszy.

Pierwsze znaczenia
Z pierwszym znaczeniem klawisza jest zwigzana ikona nadrukowana na klawiszu. W podrgczniku
bedzie to prostokat, np.y.

Drugie znaczenie

Nad klawiszem kalkulatora opisano bialym kolorem drugie znaczenie przycisku. Aby
wykorzysta¢ klawisz w tym znaczeniu, nalezy przed jego przyci$nigciem, nacisna¢ klawisz
. W podrgczniku bgdziemy o tym pisali, umieszczajac za klawiszem W nawiasie, napis
zwiazany z drugim znaczeniem: [Round]

Liczby pokazywane na wyswietlaczu skladaja
si¢ nie na wigcej niz z 10 cyfr. Wskazniki na
wys$wietlaczu informuja o trybie, w jakim jest
kalkulator oraz o tym, ktére klawisze mozna
przycisna¢. W miejscu ABC pojawia sig
trzyliterowy skrét nazwy zmiennej, ktéra
widzisz na wyswietlaczu. Ten skrot bedziemy
nazywali etykietq.

Wskazniki na wyswietlaczu

Znd INV HYP COMPUTE ENTER SET 14 DEL INS BGN RAD

T L AL A%
HEr=-123456 1890

!
J

Wskaznik Znaczenie

Kalkulator oczekuje naci$nigcia klawisza. Po naci$nigciu wykona dziatanie

2nd zwigzane z jego drugim znaczeniem.

Kalkulator obliczy funkcj¢ odwrotna zwiazana z klawiszem, ktory przyci§niemy
INV . . . ST

lub sekwencja klawiszy nastepujaca po przycisnigciu INV.
HYP Kalkulator obliczy funkcje hiperboliczna zwiazana z klawiszem, ktory,

przyci$niemy lub sekwencja klawiszy nastgpujaca po przyci$nigciu HYP.
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COMPUTE Mozesz obliczy¢ warto$¢ zmiennej na wy$wietlaczu. Nacisnij klawisz (CPT].
Mozesz wprowadzi¢ warto$¢ zmiennej, ktorej etykieta jest na wyswietlaczu.
ENTER o . . S
Wprowadz liczbg z klawiatury, a nastgpnie przyci$nij [ENTER|.
Zmienna, ktora widzisz na wyswietlaczu decyduje o trybie kalkulatora. Mozesz
SET zmieni¢ jej warto$¢ naciskajac [SET]. Taka zmienna i jej warto$¢ bgdziemy
nazywac nastawem.
Po przyci$nigciu z zobaczysz poprzednia zmienna odpowiedniego arkusza,
[ po przycisnigciu , nastgpna.
DEL Po naci$nieciu 2nd| [DEL] usuwasz przeptyw pieniadza lub dana statystyczna.
INS 1[\/102]esz wprowadzi¢ przeptyw pieniadza lub dang statystyczna; nacis$nij @
INS].
Wybrate$ sposob platnosci z gory w obliczeniach zwigzanych z arkuszem TVM.
BGN Jezeli nie wida¢ wskaznika BGN (begining), wowczas arkusz wartosci
pieniadza w czasie zaktada, ze ptatnosci sa dokonywane na koncu —z dofu.
Kalkulator liczy katy w mierze lukowej (radiany). W takiej sytuacji wszystkie
RAD katy musisz wprowadzi¢ w radianach. Brak wskaznika RAD oznacza, ze kat jest
liczony w stopniach.
4 Liczba, ktora widzisz na wysSwietlaczu zostala wlasnie wprowadzona do

arkusza. Po przeprowadzeniu obliczef, wskaznik < znika.

Liczba na wys$wietlaczu zostala obliczona w arkuszu. Po wprowadzeniu zmian
w arkuszu, ktére maja wplyw na zmienna, wskaznik * jest usuwany znad
liczby.

Liczba na wys$wietlaczu jest zwiazana z trzy literowym napisem przed
znakiem réwnos$ci. Gdy nie widzisz wskaznika =, liczba na wys$wietlaczu nie
jest wartos$cia funkcji, ktorej etykieta pojawita si¢ po lewej stronie.

Liczba jest ujemna.

Trzeba pamigtaé, ze jest wiele mozliwosci resetowania. Kazda z nich ma rdézne
konsekwencje. Jest to wygodne, gdy nie chcemy zaczyna¢ pracy od nowa, lecz nalezy usunaé

przeszkody.

Aby usung¢

Nacisnij

Znak na wyswietlaczu (roOwniez separator oddzielajacy czes¢
catkowita od ulamkowej).

Omytkowo wprowadzona liczbg, komunikat o bledzie, przyczyng

bledu.

CE/C

Tryb arkusza ze znakiem zachgty i powroci¢ do trybu kalkulatora
standardowego. [QuiT]

Wszystkie rozpoczgte dzialania w trybie kalkulatora standardowego [QuIt]
1 wyzerowa¢ wyswietlacz.

Warto$¢ wilasnie wpisanej, ale nie wprowadzonej przyci$nigciem
ENTER zmiennej w arkuszu ze znakiem zachgty. Przywracasz jej |CE/C||CE/C

poprzednig wartosc.
Dziatanie, ktore zaczate$ lecz jeszcze nie skonczytes. CE/CJ|CE/]]
W arkuszu TVM wszystkie zmienne przyjmuja warto$¢ 2£1[ [QuiIT] @ [CLR

standardowa.

TVN]

W kazdym arkuszu ze znakiem zachgty (kazdy oprocz TVM)
warto$¢ przywracaja do nastawow  standardowych. Ponadto [CLR WORK]
widzisz warto$¢ pierwszej zmiennej w arkuszu,

Liczby ze wszystkich 10 pamigci. 2nd [MEN] 2nd [cLR




WORK]

Liczbg z wybranej pamigci bez ingerencji w pozostate. 0 | STO 1 numer
pamigcei (0+9)

* Jedli jeste§ w arkuszu ze znakiem zachgty, wielokrotnie przyciskanie [CE/C| przywraca tryb
kalkulatora standardowego.

Gdy bltednie wprowadzite$ liczbg, ale nie przycisnale$ klawisza zwiazanego z dzialaniem
(takiego jak: lub ), mozesz poprawi¢ liczbe, nie resetujac kalkulatora , na dwa
sposoby.

e Klawisz | —|usuwa ostatnig cyfre po prawej stronie lub separator.
e Jednokrotne przycisnigcie [CE/C| pozwala usuna¢ liczbe. Wprowadz liczbg.

PAMIETAJ Nacisnigcie , po tym jak nacisnale$ jakikolwiek klawisz zwiazany
z dziataniem, powoduje zapomnienie catego dziatania.

Przyklad
Obliczasz 3 X 1234.56, lecz przypadkowo wprowadzile$ .86 zamiast .56. Uzyj , aby blad
poprawi¢. Nastepnie prowadz dalej rachunki.

Opis Przyciskasz Wyswietlacz
Zerujesz kalkulator. 2nd [QUIT] 0.00
Rozpoczynasz wprowadzenie dzialania. 3[X] 3.00
Wprowadzasz drugg liczbg, pomylka. 1234.86 1,234.86

Usuwasz 86. 1,234
56

Wprowadzasz poprawnie. 1,234.56

Wykonujesz dziatanie. E 3,703.68

W dalszej czgsci dla przejrzystosci zrezygnujemy z nasladowania kroju czcionki wyswietlacza.

Kalkulator dzialajacy w trybie Chn (chain, po kolei), wykonuje dziatania w kolejnosci,
w jakiej je wprowadzites. Naci$nigcie klawisza E konczy wszystkie dzialania i na
wyswietlaczu pokazuje si¢ wynik. Niektore dziatania sa wykonywane niezwlocznie i ich
wykonanie nie wymaga naci$nigcia klawisza E Ponizej pokazujemy, jak wykonac
dzialania.

Dzialanie Przyklad Przyciskasz Wyswietlacz
Dodawanie 6+4 6H 45 10.00
Odejmowanie 6-4 6H4 2.00
Mnozenie 6Xx4 684% 24.00
Dzielenie 6=4 614 1.50
Podnoszenie do potegi 3 3y 1.25% 3.95
Nawiasy 7X(3+7) 56.00
Procent catosci 4% z 453PLN 453 18.12
Calos¢, gdy znany jest 56.00
procent 14 to 25% 14:hskdH
Procenty, akumulacja 498PLN+22% VAT 489fh2pd B 282'22
Procenty, dyskonto 69.99PLN-20% podatku 5 14.00
od dochodu 69'99920 E 55.99
Kwadrat 6.3 6.3 39.69




Pierwiastek kwadratowy (15.5)7.5 15.54/x 3.94
Odwrotnosé 1/3.2 3.2/ 1/ 0.31
Silnia 5! 5/2nd |[x!] 120.00
Logarytm naturalny In 203.45 203.45/1 5.32
Eksponenta e .69315|2nd | [¢"] 2.00
Zaokraglenie 2/3 wynik zaokraglony 2|3 Hpnd (Round] 0.67
Liczba losowa™ generowanie liczby 2nd [Rand] 0.07
Kombinacja n=52, r=5 52 Pnd| [nCr] 5 B 2,598,960.00
Wariacja n=8, r=3 8 2nd| [nPr] B 3336.00
Sinus**" sin(11.54°%) 11.54 2nd [SIN] 0.20
Cosinus** cos(120°) 120 Pnd| [cOs] -0.50
Tangens** tg(76") 76 2nd [TAN] 4.01
Arcsinus** sin™(.2) 2 INV| [SIN] 11.54
Arccosinus** cos™(-.5) 5 H/4 NV [cos] 120.00
Arctangens** tg(4) 4 INV| [TAN] 75.96
Sinus hiperboliczny** sinh(.5) .5 2nd [HYP] [SIN] 0.52
Cosinus hiperboliczny™** cosh(.5) .5 2nd [HYP] [COS] 1.13
Tangens hiperboliczny™** tgh(.5) .5 2nd [HYP] [TAN] 0.46
Arcsinus hiperboliczny** sinh™(5) 5 ond| [ryP] [N [sIN] 2.31
Arccosinus hiperboliczny**  cosh™(5) 5 ond [vP] [zl [cos] 2.29
Arctangens hiperboliczny** tgh’(.5) .5 nd| [Hyp] [NV 0.55

[TAN]

* Liczba losowa wygenerowana po przyci$nigciu @ [Rand], zapewne nie bedzie rowna tej,
w podrgczniku.

** Sposob mierzenia katow zalezy od zastawow kalkulatora (stopnie radiany). W przyktadach
katy mierzone sa w stopniach

Podnoszenie do potegi
Klawisz pozwala podnie$¢ liczbg dodatnia do dowolnej potggi. Tym niemniej mozna
podnosi¢ liczbg ujemna do poteg calkowitych lub odwrotnosci liczb ujemnych nieparzystych. W
tym drugim przypadku, wynik moze by¢ zard6wno dodatni jak i ujemny.
Nawiasy
Nawiasy daja ci mozliwo$¢ kontroli kolejnosci wykonywanych dziatan. To, co w nawiasie jest
obliczane wcze$niej. Mozna wykorzysta¢ hierarchi¢ 15 nawiasOw oraz rozpoczaé (i nie
ukonczy¢) 8 dzialan. W przypadku, gdy wyrazenie konczy si¢ ciagiem nawiasOw zamykajacych,
mozesz nacisnacé , aby zamkna¢ je wszystkie, obliczy¢ wyrazenie i otrzyma¢ wynik na
wyswietlaczu. Naciskaj po kolei , jesli cheesz widzie¢ posrednie wyniki.
Silnia
Naci$nigcie [x!] powoduje obliczenie silni z liczby, ktora jest na wy§wietlaczu. Liczba ta
musi by¢ liczba catkowita nieujemna nie wigksza niz 69.
Liczba losowa
Jesli cheesz uzyskaé liczbe losowa miedzy zerem i jedynka (0 < x <1) o rozktadzie normalnym,
nacisnij [RAND].
Mozna uzyska¢ wielokrotnie ten sam ciag liczb ,,Jlosowych”. W tym celu wprowadz ,,zaczyn” do
generatora liczb — liczbg naturalna, a nastgpnie przycisnij [RAND]. Dalej generator,
gdy przyciskasz [RAND], bedzie produkowat ten sam ciag liczb.



Kombinacje
Przycis$nigcie [nCr] pozwala obliczy¢ liczbe kombinacji » elementowych utworzonych ze

n!

r!-(n - r)!

. n
zbioru n elementowego. ( J:

Wariacje
Przyci$nigcie [nPr] pozwala obliczy¢ liczbg wariacji » elementowych utworzonych ze
/
zbioru n elementowego. P, = e
(n - r)!
Zaokraglanie

Pamigtaj, ze liczba na wyswietlaczu jest ,cieniem” (zaokragleniem) liczby przechowywanej
wewnatrz kalkulatora. Ta wewnatrz r6zni si¢ od ,.cienia”. Wyswietlacz pokazuje mniej cyfr niz
pozwala zakres kalkulatora. Czasami wymagane sa rachunki zaleznie od ,cienia”. W takiej
sytuacji uzyteczna jest funkcja zaokraglania. Zaokraglanie nie dotyczy liczby przechowywanej
w pamigci komputera, a tej, ktdrej obraz widzisz na wyswietlaczu.

Sekwencja przyciskow [ROUND] pozwala ci zmieni¢ liczbg przechowywana w pamigci
komputera, tak aby byta rowna tej, ktora widzisz na wyswietlaczu.

wewnatrz
komputera
783.6498340833 783 6500000000
| 783.65 |
przed na po
zaokragleniem wys$wietlaczu zaokragleniu

Na przyklad w arkuszu obligacji mozesz chcie¢ zaokragli¢ ceng sprzedazy do grosza (dwa
miejsca po przecinku)

Notacja naukowa
W sytuacji, gdy wynik dzialania nie miesSci si¢ na wyswietlaczu, liczba pokazywana jest
w notacji naukowej. Notacja naukowa opisuje liczbe przy pomocy wartosci bazowej (czgsto
nazywanej mantysa), potem nastgpuje spacja, a nast¢gpnie wyktadnik. Nie mozesz z klawiatury
wprowadzi¢ liczby w notacji naukowej. Jest to mozliwe w systemie operacyjnym AOS przy
uzycia klawisza . Na przyktad, aby uzyska¢ 3% 10°, napisz 3 | x| 10 3.

Kalkulator ma 10 r6znych pamigci. Dostgp do nich zawsze jest mozliwy
e W kazdej pamigci mozesz przechowywa¢ dowolna liczbg nie przekraczajaca zakresu
kalkulatora.
e Pamigci sa nazwane cyframi od 0 do 9. Dzigki temu jeden klawisz daje dostep do kazde;j
z nich
Zerowanie pamigci
Rozrézniamy dwa sposoby zerowania pamigci:
e Wilozenie zera do konkretnej pamigci zeruje ja (porownaj w przykladach ponize;j).
e Wyzerowanie wszystkich pamigci jednoczes$nie nastgpuje po nacisnigciu [MEM]
[CLR WORK]. Zostaje wyzerowany arkusz pamigci.
Wlozenie do pamigci
Aby wlozy¢ wyswietlana liczbg do pamigci (oznaczonej od 0 do 9), naci$nij 1 odpowiedni
klawisz od 0 do 9.
e  Woweczas poprzednia liczba w pamigci zostaje zastapiona nowa.
e Po wylaczeniu kalkulatora, system Constant Memory™ przechowuje wartos¢ wszystkich
pamigci.



Wycigganie z pamigci
Aby liczba z pamigci pojawita si¢ na wyswietlaczu, naci$nij 1 klawisz z odpowiednia cyfra.
Liczbg z pamigci widzisz na wyswietlaczu, ponadto liczba ta pozostaje w pamigci.

Przyklady
Robisz Przyciskasz
Zachowanie w pamigci numer 4 (sposob na wyzerowanie pamigci numer 4). 0|sTo |4
Zachowaj 14.95 w pamigci numer 3. 19.95 |sT0|3
Wyeciagnij liczbg z pamigci numer 7. RCL|7

Dzialania z pamigcia
Arytmetyka pamigci pozwala wykona¢ dziatania z liczba zawarta w pamigci, a nastgpnie wynik
pojedynczego dziatania wlozy¢ do pamigcei.
e Dzialania z pamigcia nie zmieniaja wyswietlacza, dotycza tylko liczby zawartej w pamigci.
e Dzialania z pamigcia odktadaja wykonanie innego rozpoczgtego dzialania.
W tabelce ponizej pokazano, jakie dziatania z pamigcia mozesz wykona¢ na kalkulatorze.
W kazdym z wymienionych przypadkéw wynik jest zachowany w odpowiedniej pamigci.
W kazdym z przypadkow zalozono, ze pewna liczbg wida¢ na wyswietlaczu.

Robisz Przyciskasz
Liczba z wys$wietlacza jest dodawana do pamigci numer 9. IsTo][+]9
Od pamigci numer 3 odejmujesz wyswietlang liczbg. [sto||—|3
Zawartos¢ pamigci numer 0 mnozysz przez wyswietlana liczbg. [sto|[x |0
Zawartos¢ pamigei numer 5 dzielisz przez wyswietlang liczbg STO||+|5
Zawartos¢ pamigci numer 4 podnosisz do potggi o wyswietlanym wykladniku sTol|y*| 4

Sekwencja klawiszy [K] zachowuje liczbe i1 dzialanie. Nazywamy to stalq. W ten sposéb
mozesz powtarza¢ dziatania. Po zapamigtaniu stalej mozesz ja wykorzystywac¢ do rachunkow po
prostu wprowadzajac nowa liczbg i1 naciskajac E| Stata znika po naci$nigciu jakiegokolwiek,
roznego od E, klawisza.

Pomnoézmy 3, 7 145 przez 8.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wyzerowanie kalkulatora. 2nd | [qQuiT] 0.00
Zaczynasz pierwsze dzialanie 3 3
Zachowujesz x i stata 8 w rejestrze stalych 2nd | [K] 8 E 24.00
Obliczasz 7x8 7= 56.00
Obliczasz 45x8 45 |5 360.00

Znaczenie stalych
Nastegpujaca tabela pokazuje, w jaki sposob skonstruowaé state dodawania, odejmowania,
mnozenia, dzielenie, podnoszenia do potggi i procentdw. Liczba zmieniana w dziatanie
powtarzalne jest oznaczona przez c.

Wociskasz W efekcie

n|+|2nd|[K] ¢ E Dodawanie ¢ do kolejno wprowadzanych liczb

n|—|Pnd|[K] ¢ E Odejmowanie ¢ od kolejno wprowadzanych liczb

n| x ‘2nd‘ [K]c E Mnozenie kolejno wprowadzanych liczb przez ¢

nl+ ‘2nd‘ [K]c E Dzielenie kolejno wprowadzanych liczb przez ¢

n - [K] ¢ E Podnoszenie kolejno wprowadzanych liczb do potegi o wyktadniku c
n|+ \2nd\ [K] c . E Dodawanie ¢ % do kazdej z kolejno wprowadzanych liczb
n|—|Pnd|[K] ¢ . E Ujmowanie ¢ % od kazdej z kolejno wprowadzanych liczb

Powtarzamy stale naciskajac n E
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Kalkulator w pamigci zachowuje liczby z dokladnoscia do 14 cyfr. Mozesz ustawi¢ liczbg miejsc
po przecinku na wyswietlaczu. Standardowo widzisz dwie cyfry po przecinku, oczywiscie po
zaokragleniu.
Ustalenie liczby cyfr po przecinku dotyczy tylko wyswietlacza. Nie zmienia liczby w pamigci
kalkulatora poza wynikami zwigzanymi z amortyzacjq i zuzyciem. Jesli chcesz zaokragli¢ liczbg
w pamigci kalkulatora, uzyj funkcji zaokraglanie.
Uwaga Przyklady w tym podrgczniku zakladaja, ze wybrano format dwoch miejsc po przecinku.
Przy innym ustawieniu mozesz zobaczy¢ wynik w innej postaci.
Sposob zmieniania liczby miejsc po przecinku
1. Nacisnij [FORMAT]. Pojawia si¢ DEC i znak =. Liczba po znaku réwnosci jest obecnym
ustawieniem liczby cyfr po przecinku.
2. Wprowadz nowg liczbg cyfr po przecinku (od 0 do 9) i naci$nij . Aby wprowadzi¢
tryb zmienno przecinkowy nacisnij 9.
3. Mozesz wybra¢ pomigdzy:
e PrzejSciem do nastgpnego nastawu; wcisnij .
e Powrotem do trybu kalkulatora standardowego; nacisnij [QuIT].
e PrzejSciem do innego arkusza; naci$nij odpowiedni klawisz lub sekwencjg.

Mozesz wybra¢ miedzy przedstawianiem kata w stopniach lub radianach. Standardowo kat
rozumiany jest w stopniach, wowczas nie wida¢ wskaznika na wyswietlaczu. Jesli wybrale$
radiany, na wyswietlaczu w prawym gérnym rogu pojawi si¢ napis RAD.
Zmiana sposobu pokazywania kata
1. Naci$nij [FORMAT] . Pojawia sig ostatnio uzywany sposob mierzenia kata: albo DEG
(stopnie) lub RAD (radiany).
2. Naciskaj [SET] zmieniajac pomigdzy nastawem . DEG lub RAD.
3. Mozesz wybra¢ pomigdzy:
e PrzejSciem do nastgpnego nastawu; wcisnij | | | lub .
e Powrotem do trybu kalkulatora standardowego; nacisnij [QuIT].
e PrzejSciem do innego arkusza; naci$nij odpowiedni klawisz lub sekwencjg.
[ ]

Oba arkusze obligacji i1 dat, wymagaja wprowadzania dat. Mozesz wybra¢ pomigdzy
amerykanskim, a europejskim sposobem pisania daty. Standardem jest format amerykanski.

Miesiac Dzien Rok

Format amerykanski (US) 12 — 31 — 1996
Dzien Miesiac Rok

Format europejski (EUR) 31 — 12 - 1996

Zmiana sposobu pokazywania daty
1. Nacisnij [FORMAT] . Pojawia si¢ ostatnio uzywany format daty: US lub EUR.
2. Naciskaj [SET], wybra¢ odpowiedni format: US lub EUR.
3. Mozesz wybra¢ pomigdzy:
e PrzejSciem do nastgpnego nastawu; wcisnij | | | lub .
e Powrotem do trybu kalkulatora standardowego; nacisnij [QuIT].
e PrzejSciem do innego arkusza; naci$nij odpowiedni klawisz lub sekwencjg.
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Mozesz wybra¢ pomiedzy amerykanskim lub europejskim sposobem oddzielania czesci
catkowitej od ulamkowej. Standardowym znakiem oddzielajacym jest kropka.
Format U.S. i U.K. (US): 1,000.00
Format europejski (EUR): 1.000,00
Zmiana ustawienia formatu znakow rozdzielajacych

1. Naci$nij [FORMAT] . Pojawia si¢ ostatnio uzywany sposob rozdzielania: US
lub EUR.

2. Naciskaj [SET], wybra¢ odpowiedni format: US lub EUR.
3. Mozesz wybra¢ pomigdzy:
e PrzejSciem do nastgpnego nastawu; wcisnij | | | lub .
e Powrotem do trybu kalkulatora standardowego; nacisnij [QuIT].
e Przej$ciem do innego arkusza; naci$nij odpowiedni klawisz lub sekwencjg.

Mozesz wybra¢ pomiedzy metoda wykonywania dziatan po kolei CHN (chain) lub AOS (the
algebraic operating system). Standardowo kalkulator wykonuje dzialania po kolei. Po wybraniu
CHN (chain), kalkulator wykonuje dziatania w kolejnosci, w ktorej je wprowadzites. Ten sposob
postgpowania wykorzystywany jest w wigkszos$ci kalkulatoréw finansowych.
Na przyktad: 3 [H2[x |4[=], wynik jest rowny 20.
Ustawienie kalkulatora w systemie operacyjnym AOS (the algebraic operating system), powoduje,
ze kalkulator stosuje si¢ do ogdlnych zasad wykonywania dziatan algebraicznych. W tej hierarchii
jak 1 w A0S, mnozenia i dzielenia sa wykonywane najpierw; potem dodawania i odejmowania.
W wigkszosci kalkulatoréw naukowych obowiazuje taki sposob wykonywania dziatan.
Przyktad: Po wprowadzeniu 3 |+ 2 |x | 4 E, wynik jest rowny 11. MnozZenie 2 [x |4 E 8, potem
zostaje dodana 3 do wyniku mnozenia.
Zmiana sposobu przeprowadzania rachunkow
1. Naci$nij [FORMAT] | | | [ L || L ]| || Przedstawiony jest ostatnio uzyty system
operacyjny: CHN lub AOS.
2. Naciskaj [SET], wybra¢ odpowiedni system: CHN lub AOS.
3. Mozesz wybra¢ pomigdzy:
e PrzejSciem do nastgpnego nastawu; wcisnij | | | lub .
e Powrotem do trybu kalkulatora standardowego; nacisnij [QuIT].
e PrzejSciem do innego arkusza; naci$nij odpowiedni klawisz lub sekwencjg.

Aby odzyska¢ ostatniag odpowiedZ (np. wynik dzialania), nacisnij [ANS]. Odwotanie si¢ do
ostatniej odpowiedzi pozwala przenies¢ liczbg:

e 7 jednego miejsca do drugiego w tym samym arkuszu.

e 7 jednego arkusza do innego.

e Z arkusza do trybu kalkulatora standardowego.

e Z trybu kalkulatora standardowego do arkusza.
Zmiana warto$ci ostatniej odpowiedzi ANS nastgpuje wtedy, gdy:

e Wprowadzite$ liczbe i1 nacisnales .

e Obliczyle§ warto$¢ zmiennej, co nastgpuje po nacisnigciu .

e Nacisnate$ E 1 wykonate$ dziatanie.

e Kalkulator automatycznie obliczyt warto$¢ zmiennej, zazwyczaj po naci$nigciu | v | lub .

Przyktad
Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wyzerowanie kalkulatora 2nd [quiT] 0.00
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Wprowadzenie dziatania i jego wykonanie przy pomocy 3 1 E 4.00
klawisza ,,réwna si¢”

Rozpoczgceie nowego dziatania 2 2.00
Odwotanie si¢ do ostatniej odpowiedzi 2nd [ANS] 4.00
Wykonanie dziatania = 16.00

Resetowanie kalkulatora
e Zerowany jest wyswietlacz i wszystkie niedokonczone dziatania zostaja zapomniane.
e Zerowanie 10 pamigci (wszystkie).
e We wszystkich arkuszach znikaja dane 1 powraca standardowe ustawienie nastawow.
(Poréwnaj informacje zawarte w opisie konkretnych arkuszy).
e Kalkulator powraca do trybu kalkulatora standardowego.
Inne sposoby zerowania

Warto przed zresetowaniem kalkulatora zastanowi¢ si¢ nad tym jak to zrobi¢. Sposoby opisane sa
w rozdziale Zerowanie kalkulatora. Na przyktad, gdy chcesz wyzerowac¢ arkusz, mozesz to zrobi¢

bez resetowania catego kalkulatora.
Jak resetowac?

Naci$nij , np. przed resetowaniem kalkulatora, jesli to potrzebne, aby usuna¢ komunikat

o bledzie. Potem:
1. Nacisnij [Reset]. Pojawia si¢ RST i ENTER na wys$wietlaczu.
2. Masz wybor migdzy dwoma mozliwo$ciami.
e Zresetowac kalkulator, naci$nij . Pojawia si¢ RST 1 0.00 na wyswietlaczu.
e Mozesz sig¢ wycofaé, naciskajac
drugim przypadku, kalkulator powraca do trybu standardowego kalkulatora.

[QUIT]. Na wyswietlaczu pojawi si¢ 0.00. W tym

Co to jest arkusz?
Arkusz kalkulatora pomyslano jako struktur¢ do wprowadzania zmiennych. Pomigdzy
zmiennymi zachodza zwiazki opisane wzorami. Chociaz ich nie widzisz, sa wbudowane

w arkusz.

e Kazdy z arkuszy zaprojektowano do rozwiazywania konkretnych problemow takich jak:

wartos¢ pieniqdza w czasie, strumien pieniedzy, obligacje lub amortyzacja.
e Zmiennym arkusza TVM (Time-Value-of-Money) warto$¢ pieniadza w czasie

odpowiadaja klawisze w 3 rzedzie kalkulatora: , , , , .

e W pozostalych arkuszach w inny sposob wprowadzamy zmienne. I tak na przykiad,

naci$nigcie sekwencji [AMORT] daje ci dostgp do zmiennych w arkuszu planu sptat.

Etykiety (skroty nazw) zmiennych pojawia si¢ na wyswietlaczu zmiennych, a wskaznik
ENTER zachgca do wpisania warto$ci. Dlatego arkusze te nazywamy arkuszami ze

znakiem zachety.

e Niektore zmienne-nastawy — decyduja o ustawieniu kalkulatora. Warto§¢ innych

wprowadzasz. Obliczasz warto$ci zmiennych zaleznych- funkcje.

e Za kazdym razem wys$wietlane sa skroty nazw zmiennych, jak réwniez poprzednie

wartosci.
e Po zmianie warto$ci zmiennych mozesz natychmiast liczy¢ w duchu ,,co by byto gdyby”.

e W zasadzie kazdy arkusz jest niezalezny od innych. Dzialania wykonywane w jednym

arkuszu nie maja zwiazku ze zmiennymi innych arkuszy.

e Warto$ci zmiennych arkusza nie zmieniaja sig, gdy przestaniesz w nim pracowa¢ nawet po

wylaczeniu kalkulatora.

13



Kalkulator dziata albo w trybie kalkulatora standardowego albo w trybie arkusza ze znakiem
zachgty. W trybie standardowego kalkulatora dostgpne sa dzialania matematyczne i1 obliczanie
wartosci zmiennych TVM (N, I/Y, PV, PMT, FV). To oznacza: liczba okreséw, oprocentowanie,
warto$¢ obecna, platno$¢, bilans. Arkusze ze znakiem zachgty pozwalaja obliczy¢ odpisy lub
analizowa¢ strumien pieniadza. Ponizej zmienne arkusza TVM i ich etykiety.

etykieta N Y PV PMT FV
Znaczenie liczba okresow oprocentowanie | warto$¢ obecna | ptatno$é bilans
Po angielsku Number of periods Interest rate per Year | Present Value PayMenT Future Value

Arkusz (TVM) wartosci pienigdza w czasie
W trzecim rze¢dzie klawiatury znajduja si¢ klawisze zwiazane ze zmiennymi warto$ci pieniadza
w czasie. Pozostale zmienne arkusza TVM otrzymujemy naciskajac te klawisze w drugim
znaczeniu tzn. naciskamy ijedno z: N [xP/Y], [P/Y], [AMORT], [BGN], [CLR
TVM]. Nawet pracujac w innym arkuszu zawsze mozesz wprowadzi¢ warto$ci pigciu
podstawowych zmiennych arkusza TVM. Nalezy pamigta¢ jedynie, Zze obliczenie wartosci
zmiennych arkusza TVM lub ich wyzerowanie, musi si¢ odby¢ w trybie kalkulatora
standardowego. Jesli chcesz powrocic do trybu kalkulatora standardowego, nacisnij [QUIT].

Arkusze ze znakiem zachety

W arkuszu ze znakiem zachgty zmienne ustawione sa w ciagu. Dostep do nich daje, nacis$nigcie
odpowiedniego klawisza lub sekwencji klawiszy.
Na przyktad, chcac uzyskaé dostgp do zmiennych P1, P2, BAL, PRN i INT (pierwsza ptatnos¢
bloku ostatnia ptatno$¢ bloku, bilans na koncu bloku, kapital, oprocentowanie), nacisnij
[AMORT]. Pojawia sig arkusz planu splat.
Naciskaj klawisze N 1 , by przesuna¢ si¢ do nastgpnej lub poprzedniej zmiennej w arkuszu.
Widzisz etykiety nazw zmiennych i ich warto$ci. Wskaznik na wyswietlaczu informuje, czy
nalezy zmienia¢ ustawienie (nastaw), wprowadza¢ liczbg czy tez wreszcie oblicza¢ wynik. Powrét
do trybu kalkulatora standardowego jest mozliwy po naci$nigciu [QUIT].

Rozrozniamy pig¢ rodzajow zmiennych w arkuszach: wpisz, oblicz, funkcja, wpisz/oblicz
i nastawy. Gdy wpiszesz warto$¢ zmiennej na wyswietlaczu widzisz <|. Gdy obliczysz warto$¢
zmiennej kalkulator pokazuje *. Przy zmianie wcze$niej wprowadzonej lub obliczonej zmiennej,
wskazniki < i * sa usunigte. Porownaj w odpowiednich rozdziatach, jakie zmienne masz
w r6znych arkuszach.
Zmienne wprowad?
Mozna jedynie wprowadzi¢ warto$ci zmiennych wprowadz. Nie mozna oblicza¢ ich warto$ci.
Wartosci zmiennych wpisz musza spetnia¢ pewne warunki, zwiazane z charakterem zmiennej
1 zakresem kalkulatora. Wprowadzi¢ mozna je z:
e (Czgsci numerycznej klawiatury
e Jako wynik dziatania
e Pamicci
e 7 innego arkusza dzigki dostgpowi do ostatniej odpowiedzi ( [ANS]).
Gdy uzyskate§ dostgp do zmiennej wprowadz, na wyswietlaczu pojawia si¢ etykieta nazwy
1 wskaznik ENTER na wys$wietlaczu. Wskaznik ENTER przypomina tobie, Ze po pojawieniu sig¢
warto$ci zmiennej na wyswietlaczu, musisz nacisna¢ klawisz , aby zmienna przyjgta
odpowiednia warto$¢. Znak rowna si¢ = jest wyswietlany migdzy skrotem nazwy a warto$cia
zmiennej wtedy 1 tylko wtedy, gdy zmienna ma warto$¢ widoczna na wyswietlaczu.
Zmienne oblicg
Znajdowanie warto$ci zmiennych oblicz polega na odnalezieniu ich etykiety na wyswietlaczu,
a nastgpnie naci$nigcie klawisza . Nie ma mozliwo$ci wprowadzania wartosci tych
zmiennych. Po odnalezieniu zmiennej oblicz, na wyswietlaczu widzisz etykiet¢ nazwy i wskaznik
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COMPUTE. Wskaznik ten przypomina tobie, Zze powinienes$ nacisnaé , aby obliczy¢ wartos¢
zmiennej. Znak réwna si¢ = pojawia si¢ miedzy etykieta nazwy a warto$cia zmiennej, jedynie, gdy
zmienna ma warto$¢ widoczna na wyswietlaczu.

Zmienne typu funkcja (obliczane automatycznie)
Dla zmiennych funkcja nie ma potrzeby naciskaé klawisza |CPT]. Ich warto$é jest wyliczana przez

kalkulator 1 pokazywana na wys$wietlaczu, by¢ moze po nacis$nigciu klawiszy |v| lub . Gdy
zmienna obliczona zostaje automatycznie, pojawia si¢ znak rownosci = migdzy skrotem nazwy
1 warto$cia zmienne;j.
Zmienna wprowad?/oblicz w arkuszu TVM
5 zmiennych arkusza TVM (N, I/Y, PV, PMT i FV) to zmienne typu wprowadz/oblicz. Do ich
wprowadzenia nie musisz by¢ w trybie kalkulatora standardowego. Tym nie mniej obliczanie ich
warto$ci wymaga trybu kalkulatora standardowego.
e Aby wprowadzi¢ warto$¢ zmiennej arkusza TVM, wpisz liczbg, a nastgpnie wcisnij
odpowiedni klawisz z nazwa zmiennej.
e Aby obliczy¢ warto$¢ zmiennej TVM, nacis$nij klawisz i klawisz zwiazany ze
zmienna.
Zmienna typu wprowad?/oblicz w arkuszu ze znakiem zachety
Niektore arkusze ze znakiem zachgty zawieraja zmienne, ktore mozna zar6wno wprowadzi¢ jak
i obliczy¢. Gdy wyswietlacz pokazuje, ze masz dostep do takiej zmiennej, pojawia si¢ skrot nazwy
1 oba wskazniki: ENTER oraz COMPUTE.
o Wskaznik ENTER przypomina, Ze po wprowadzeniu warto$ci zmiennej, musisz nacisna¢
, aby zmienna przyjeta t¢ wartos¢.
e Wskaznik COMPUTE przypomina, ze gdy chcesz obliczy¢ warto$¢ zmiennej, musisz
nacisna¢ klawisz m
Po przycisnigcia klawisza [ENTER| lub |CPT]
a liczba.

, pojawia si¢ znak rownosci = migdzy skrotem nazwy

Arkusz — nastawy
Arkusz TVM i wigkszo$¢ arkuszy ze znakiem zachgty zawieraja zmienne, ktore ustawi¢ mozna na
dwa lub wigcej sposobow. Te nazywamy nastawami. Kiedy uzyskates dostep do nastawu, pojawia
si¢ skrot nazwy 1 wskaznik SET na wyswietlaczu. Etykieta, ktora widzisz, informuje jakie jest
aktualne ustawienie, czyli warto$¢ tej zmienne;.
Naciskaj [SET], aby popatrze¢ na wszystkie kolejne mozliwosci.

Arkusze wartos¢ pieniqdza w czasie (TVM) 1 plan splat sa zwiazane z réwnymi platno$ciami
w rownych okresach. Nie ma znaczenia w jaka strong przeplywaja pieniadze. Arkusze te
pomagaja odpowiedzie¢ na pytania zwigzane z roOwnymi platnos$ciami (annuity), pozyczkami,
kredytami hipotecznymi, leasingiem i oszczgdno$ciami.
Mozesz rowniez skonstruowa¢ schemat wpftat kapitalowych i oprocentowania.

Klawisze arkuszy TVM i planu splat

znaczenie klawiszy [xP/Y] [P/Y] [AMORt] [BGN] [CLR TVM]
drugie znaczenie klawiszy N 1Y PMT
Klawisze i etykiety arkuszy TVM i planu splat
Klawisz lub Skrot Znaczenie Typ zmiennej
sekwencja klawiszy nazwy
IN N Liczba okresow wprowadz/oblicz
1/Y] Yy Roczna stopa oprocentowania wprowadz/oblicz
PV PV Warto$¢ obecna wprowadz/oblicz
PMT] PMT Platnos¢ wprowadz/oblicz
FV]| FV Warto$¢ przyszta (bilans) wprowadz/oblicz
2nd| [P/Y] P/Y Liczba ptatnosci w roku wprowadz
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C/Y Liczba okresow w roku, wprowadz
w ktorych kapitalizowane sa odsetki

2nd [BGN] END Platnosci z dohu na koncu okresu nastaw
2nd| [SET] BGN Platno$ci z géry na poczatku okresu nastaw
2nd| [AMORT] P1 Pierwsza ptatno$¢ w bloku wprowadz
Ny P2 Ostatnia platno$¢ w bloku wprowadz
l BAL Bilans funkcja
Ny PRN Sptacony kapitat funkcja
l INT Sptacone odsetki Sfunkcja

Uwagi o arkuszach TVM i splat
[CLR TVM] ustawa warto$ci zmiennych N, I/'Y, PV, PMT i FV jako zero; natomiast nie
zmienia ustawien zmiennych P/Y, C/Y i BGN/END.
2nd| [P/Y] [CLR WORK] ustawia warto$ci zmiennych P/Y 1 C/Y jako réwne 12.
2nd| [BGN] [CLR wWORK] ustawia END (nie BGN) (pfatnos$ci z dotu).
2nd [AMORT] [CLR WORK] pozostawia P1 i P2 rowne 1, natomiast BAL, PRN i INT sa réwne
Zero.
[Reset] ustawia wartosci zmiennych N, I/Y, PV, PMT i FV jako rowne zero; P/Y
1 C/Y réwne 12; END (nie BGN); P11 P2 réwne 1; BAL, PRN i INT staja sa rowne zero.
Gdy rozwiazujesz problem w arkuszu TVM, upewnij sig, Ze piata niewprowadzona zmienna jest
roOwna zeru.
Wartosci zmiennych PV, PMT 1 FV wpisz jako liczby ujemne, kiedy sa to wplaty (pieniadze
wydane) lub jako liczby dodatnie, kiedy sa to wplywy (pieniadze otrzymane). Klawisz
pozwala zmienia¢ znak liczby.
Zmienna I/Y rozumiemy jako stop¢ nominalng. Arkusz TVM automatycznie zmienia stopg
nominalng na stopg efektywna w zalezno$ci od wartosci zmiennych P/Y i C/Y. Gdy wprowadzasz
warto$¢ zmiennej P/Y, automatycznie t¢ sama warto$¢ przyjmuje zmienna C/Y. Nastgpnie mozesz
zmieni¢ wartos¢ zmiennej C/Y.
Nastaw END/BGN pozwala ci zadecydowac, czy ptatnosci dokonywane sa z dohu, czy z gory.
e Platnosci z dotu dokonywane sa na koncu kazdego okresu. Wigkszos$¢ pozyczek tak jest
wiasnie skonstruowana. Dla ptatnosci z gory wybierz END.
e Platnosci z dolu maja miejsce na poczatku kazdego okresu. Taka zasada obowiazuje w
wigkszosci leasingdw. Dla platnosci z dotu wybierz BGN.
Przyci$nigcie , gdy na wyswietlaczu widzisz P1 lub P2, powoduje automatyczna zmiang P1
1 P2. Przechodzisz do rozwazania nastgpnego bloku okresow.
Warto$¢ zmiennej BAL moze si¢ nieco r6zni¢ od wartosci zmiennej FV dla tego samego planu.
e Obliczajac warto$ci zmiennych BAL, PRN 1 INT, kalkulator uzywa warto$ci zmienne;j
PMT zaokraglonej do liczby miejsc po przecinku zgodnej z formatem DEC;
e Dla obliczania warto$ci zmiennej FV, kalkulator uzywa niezaokraglonej wartosci zmiennej
PMT.

o

o

Wprowadzenie, ogladanie i obliczanie zmiennych arkusza TVM

Wprowadzasz warto$¢ zmiennej] TVM wpisujac cyfry z klawiatury, a nastgpnie odpowiedni
klawisz TVM (N}, [/Y}, [PV, i[FV).
Po naci$nigciu klawisza 1 odpowiedniego klawisza, na wyswietlaczu pojawia si¢ warto$¢
zmiennej arkusza TVM.
Podczas wprowadzania lub ogladania warto$ci 5 zmiennych arkusza TVM (N, I/'Y, PV, PMT
1 FV), mozesz by¢ zard6wno w trybie kalkulatora standardowego jak i arkusza ze znakiem zachgty.
Jednakze w r6zny sposob zachowuje si¢ wyswietlacz w tych obu trybach.

e W trybie kalkulatora standardowego (po przyci$nigciu [QuIT]), widzisz etykiete

nazwy, znak rownosci = i warto$¢ zmiennej, ktora wprowadzite§ lub ogladates.
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e W arkuszu ze znakiem zachgty, jest wyswietlana tylko warto$¢ zmiennej wprowadzonej
lub odzyskanej. Etykieta pochodzi od poprzedniej zmienne;.
Aby obliczy¢ warto$¢ zmiennej TVM, nacisnij 1 odpowiedni klawisz TVM. Obliczajac
warto$¢ zmiennej TVM, kalkulator musi by¢ w trybie kalkulatora standardowego. Naci$nij
[QUIT], by powr6ci¢ do trybu kalkulatora standardowego.
Ustalenie wartosci N przy pomocy [xP/Y]

Wartos$¢ zmiennej N (liczba okresow) ustalamy przyciskajac sekwencje klawiszy [xP/Y].
Naci$nigcie [xP/Y] automatycznie mnozy liczbg z wyswietlacza przez warto$¢ zmiennej P/Y
(liczbe ptatnosci w roku).
Po wprowadzeniu liczby lat (na przyktad 30) i naci$nigciu [xP/Y], mozesz obliczy¢ liczbe
platnosci. Naciskasz N, aby wprowadzi¢ liczbg ptatnosci do arkusza TVM.

Kalkulator poshuguje si¢ nastgpujaca konwencja: wpltywy pieni¢zne (pieniadze otrzymane)
oznacza jako liczby dodatnie. Wyptywy pieni¢zne (pieniadze wyptacone) jakjo liczby ujemne.
e Wplywy musisz wpisywac jako liczyb

dodatnie, a wydatki jako liczby ujemne.

e Kalkulator po obliczeniach sygnalizuje -+ Cals
znakiem + lub -, czy mamy do czynienia -
z wpltywem (znak +), czy z wyplywem l l l l l
(znak —). —_—

Kalkulator zapamigtuje warto$ci zmiennych i ustawienia dopuki nie zresetujesz arkusza lub nie
zmieniasz nastawow. Z tego powodu nie ma potrzeby powtarzania wszystkich krokow
procedury przy nastgpnym uzyciu arkusza 7VM.

Jak uzywaé arkusz TVM?

1. Nacisnij [QUIT] [CLR TVM], aby wyzerowac arkusz.

2. Nacis$nij [P/Y], aby wprowadzi¢ liczbg platnosci w roku. Pojawia si¢ etykieta P/Y
1 warto$¢ zmiennej. Standardowa warto$¢ zmiennej to 12. Jesli trzeba, wprowadz liczbg
platnosci w roku, liczbg kapitalizacji roku i naci$nij .

3. Nacis$nij . Skrot C/Y 1 wartos¢ zmiennej pojawia si¢ na wyswietlaczu (standardowo 12). Po
wprowadzeniu warto$ci zmiennej P/Y, ta sama warto$¢ automatycznie dziedziczy zmienna
C/Y. Jesli potrzeba wprowadz nowa warto$¢ zmiennej liczby kapitalizacji odsetek w ciagu
roku 1 nacis$nij .

4. Naci$nij [BGN], aby wybra¢ ptatnos¢ z gory (END jest ustawieniem standardowym, tzn.
platnos¢ z dotu).

e Aby wybra¢ ptatnos$¢ z dotu naciskaj [SET], az zobaczysz na wyswietlaczu END
e Aby wybra¢ platnos¢ z gory naciskaj [SET], az zobaczysz na wyswietlaczu [BGN]

Po wybraniu ptatno$ci z gory, widzisz na wyswietlaczu wskaznik BGN. Po wybraniu platnosci
z dotu nie ma na wyswietlaczu wskaznika BGN.

5. Naci$nij [QuIT], by powroci¢ do trybu kalkulatora standardowego.

6. Wprowadz wartos$¢ 3 pozostatych zmiennych. Na przyktad wprowadz wartos¢ PV, I/'Y i N.
Jesli wprowadzasz warto$¢ zmiennej, wpisz cyfry z klawiatury, a gdy na wyswietlaczu pojawi
si¢ pozadana liczba, naci$nij odpowiedni klawisz. Na przyktad, aby wprowadzi¢ 60,000PLN
jako warto$¢ obecna, wpisujemy 60 000 i naciskamy @ PV =60,000.00 jest pokazywane na
wyswietlaczu.

Uwaga Musisz by¢ pewnym, ze warto$§¢ zmiennej zaleznej (w tym wypadku FV) jest rowna
zero. Naci$nij @ , aby FV przyjeta wartos$¢ zero.
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7. Obliczanie warto$ci zmiennej zaleznej zastgpuje po naci$nigciu 1 odpowiedniego
klawisza .
Przyklad. Aby obliczy¢ 1 wyswietli¢ warto§¢ zmiennej platnosci (PMT), naci$nij .
Na wyswietlaczu pojawia si¢ PMT = ,,i wyliczona warto$¢ zmiennej”.

Arkusz planu splat wykorzystuje wartosci zmiennych arkusza TVM do obliczenia wysokos$ci
sptat. Ponizej przedstawiamy dwa sposoby uzyskania tych informacji.
Obliczanie planu splat
1. Nacisnij [AMORT]. Pojawia zmienna P1 1 ostatnia jej warto$c¢.
. Okresl blok okresow.
e Wprowadz warto$¢ P1 (pierwsza ptatno$¢ w bloku), wystukaj liczbg i1 naci$nij .
e  Wprowadz warto$¢ P2 (ostatnia ptatno$¢ w bloku), nacisnij . Wstukaj liczbg i1 naci$nij

ENTER|

3. Naciskaj V| , dopoki zobaczysz obliczone automatycznie wartosci zmiennych BAL, PRN
1 INT. Czyli dlugu po splaceniu BAL, ptatnosci PMT, sptaconego kapitalu PRN (PriNcipal),
sptaconych odsetek INT (INTerest) w bloku okresow miedzy P1 i P2.

4. Naci$nij [AMORT] lub, w przypadku gdy INT jest na wyswietlaczu | ,aby zobaczy¢ P1.
Powtarzaj punkty 2 i 3, aby zmieni¢ blok okreséw i wygenerowac plan sptat.

Automatycznie tworzony plan splat

Po wpisanych poczatkowych wartosci P1 1 P2, tak jak powyzej mozesz automatycznie obliczaé

plan spfat.

1. Nacisnij [AMORT] lub w przypadku, gdy INT jest na wyswietlaczu aby zobaczy¢
etykietg P1 i warto$¢ zmiennej P1.

2. Naciénij . Zmiennej P1 i P2 zostang zmienione automatycznie, aby obja¢ nastepny blok
okresow. Kalkulator zmienia nastgpny blok okreséw zachowujac liczbe ptatnosci w bloku. Na
przyktad, jezeli poprzedni obejmowal platnosci od 1 do 12 (12 ptatnosci) po przyci$nigciu
, rozwazmy blok ptatnosci od 13 do 24 (takze 12 platnosci).

3. Naci$nij , aby zobaczy¢ P2.

Po naci$nigciu , gdy na wyswietlaczu wida¢ etykietg P1, pojawia si¢ automatycznie nowa
wartos$¢ P2, Jesli chcesz mozesz ja zmienic.

e Jesli nie nacisnates widzac etykiete P1, mozesz nacisnaé , gdy na wyswietlaczu
widzisz P2, zmieniajac automatycznie P1 1 P2.

4. Naci$nij ; zobacz obliczone warto$ci funkcji BAL, PRN 1 INT nastgpnego bloku okresow.

5. Powtarzanie punktow od 1 do 4 pozwala skonstruowac¢ plan sptat.

Przyktad sktada si¢ z dwoch czgsci opisujacych jak uzywaé arkusze TVM 1 planu splat.
Znajdujemy réwne miesigeczne platnosci 30-letniej pozyczki i nastepnie generujemy wysokos$é
sptat (kapitat — oprocentowanie) w pierwszych trzech latach.

Przyklad — czes¢ 1
Przy pomocy arkusza TVM okreslimy miesigczng ptatno$¢ 30-letniej pozyczki hipotecznej w
wysokos$ci 120 000PLN przy statym rocznym oprocentowaniu 9. 125%.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wyzerowanie arkusza TVM. 2nd| [QUIT] Pnd [CLR TVM] 0.00
Ustaw liczbg platrno$ci w roku 12 ond [P/Y] 12 ENTER|P/Y = 12.00<
Jesli potrzeba wybierz ptatno$é z gory 2nd [BGN] 2nd| [SET] END

Wré¢ do trybu kalkulatora standardowego  2nd [QUIT] 0.00
Wprowadz wysoko$¢ pozyczki 120000 @ PV=""120,000.00
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Wprowadz stopg oprocentowania 9.125 vy = 9.13
Wprowadz liczbg sptat 30 2nd [xP/Y]N N= 360.00
Oblicz platnosé ICPT| PMT] PMT = .976.36*.

Obliczona ptatnos¢ miesigczna to 976.36PLN. Poniewaz pieniadze sa wydawane, wyswietlana
liczba jest ujemna.

Przyklad — cze$¢ 2
Wykorzystamy arkusz planu sptat do uzyskania schematu sptat w pierwszych trzech latach
pozyczki. Zatbzmy, ze pierwsza platnos¢ jest w kwietniu. Z tego powodu, pierwszym roku mamy
9 okreséw. Oczywiscie 12 okresow w kazdym nastgpnym.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wejscie do arkusza planu sptat 2nd| [AMORT] P1 (stara wartosc¢)
Zerowanie arkusza 2nd [CLR Work] Pl= 1.00
Ustalenie ostatniego, dziewiatego okresu [,
w bloku 9 ENTER] P2= 9.00 <
Przegladamy splaty w pierwszym roku J BAL= 119,407.46*
0 PRN= -592.54*
7 INT= -8,194.70*
Zmiana pierwszego okresu bloku na 10 J
10 [ENTER] Pl= 10.00 <

Zmiana ostatniego okresu bloku na 21

(<]

21 ENTER P2= 21.00 <
Przegladamy splaty w drugim roku J BAL= 118,551.85%*
1l PRN= -592.54*
0 INT= -10,860.71*
Nastepny blok i ‘CPT‘ Pl1= 22.00
Ogladamy P2 J p2= 33.00
Ogladamy sptaty w trzecim roku J BAL= 117,614.86*
i PRN= -936.99*
7 INT= -10,779.33*

Zwro¢ uwagge, ze splaty kapitalowe i oprocentowania sa pokazane jako liczby ujemne, poniewaz
rozumiemy je jako wydatki

Uzywamy trzech klawiszy w arkuszu strumienia pieniqdza. Klawisz , (Cash Flow) pozwala ci
wprowadzi¢ wielko$ci przyplywow 1 inne dane. Klawisz pozwala na obliczanie wartosci
obecnej strumienia pienigdzy, natomiast klawisz stuzy do obliczenia wewngtrznej stopy
zwrotu. Naciskanie |¥| i[l]| pozwala na poruszanie si¢ po zbiorze zmiennych.

Klawisze i etykieta arkusza przeplywu pieniadza

Klawisz Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
CH Cfo Pierwszy przeptyw wprowadz
Ny Cnn* Wielkos$¢ n-tego przeptywu wprowadz
J Fnn* Liczba powtorzen n-tego przeptywu wprowadz
NPV I Stopa dyskonta wprowadz
u NPV Warto$¢ obecna strumienia oblicz
IRR| IRR Wewngtrzna stopa zwrotu oblicz

* nn oznacza numer przeptywu (C01-C24) lub odpowiednia liczbg powtorzen tego przeplywu
(FO1-F24).
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Uwagi o arkuszu strumienia pieni¢dzy

Sekwencja klawiszy [CLR Work] lub zeruje wszystkie zmienne arkusza.
Gdy chcemy wprowadzi¢ warto$¢ przyptywow i liczbg ich powtorzen, naciskamy . Mozemy
wprowadzi¢ pierwszy przyplyw (CFo) oraz 24 innych, z ktérych kazdy moze mie¢ dowolna
warto$¢. Wplywy (pieniadze otrzymane) traktujemy jako liczby dodatnie, wyplywy (pieniadze
wydane) traktujemy jako liczby ujemne. Klawisz stuzy do zmiany znaku liczby. Wskazniki
INS 1 DEL pojawiajace si¢ na wyswietlaczu pomagaja ci zrozumieé, czy mozesz wprowadzi¢
[INS] lub usuwa¢ 2nd| [DEL].

Obliczanie wewngetrznej stopy zwrotu (IRR) — Interpretacja
Obliczenie wartosci zmiennej wartosci IRR powoduje, ze kalkulator wyswietla albo rozwiazanie
problemu albo komunikat o bledzie. Pojawienie si¢ rozwiazania wskazuje na dwie mozliwosci.
e Istnieje dokladnie jedna wewngtrzna stopa zwrotu
e Mamy, co najmniej dwie wewngtrzne stopy wzrostu. Tak moze si¢ sta¢, gdy w strumieniu

pieniadza nastapity, co najmniej dwie zmiany znaku.
Roéwniez dwie mozliwosci zwiazane sa z komunikatem o bledzie.
e Strumien pieniadza nie ma wewngtrznej stopy zwrotu (Error 5). Z taka sytuacja mamy na
przyktad do czynienia, gdy nie wszystkie przeplywy sa z tego samego znaku.

o Kalkulator odnalazt, stosujac algorytm, wewngtrzna stope zwrotu (Error 7).
Sprawdz w dodatku, jaki jest zwiazek liczby zmian znaku przeptywéw w strumieniu,
a wewngtrzng stopa zwrotu.

Przeplywy roznej wielkosci
W arkuszu strumienia pienigdzy mozesz analizowaé 19500
warto$§¢ pieniadza przy zalozeniu przeptywow 1.000 '
zachodzacych w rownych okresach czasu. Natomiast 400 400
przeptywy moga mie¢ rozne wartosci. Kazdy z nich 4 I
moze by¢ zardwno wplywem (pieniadze otrzymane) I
lub wyptywem (pieniadze wydane). - 200
Podobnie jak warto$¢ obecna (PV) réwnych wartosci
w arkuszu TVM, w typowym problemie strumienia  .zqp00
pienigdzy. Rozwazmy pierwszy przeplyw (etykieta
CFo). Jest to zmienna typu wprowadz, ktdra zawsze znamy.

Przeplywy zgrupowane

W niektorych zagadnieniach strumienia pieni¢dzy kazdy przeplyw ma rézna wartos¢. W innych
powtarzaja si¢ grupy przeptywdw o statej wartosci. Przyptywy musisz wprowadza¢ oddzielnie.
Mozesz oszczedzi¢ czas i pamigé uzywajac zmiennej Fnn do wprowadzania nastgpujacych po
sobie przeptywow rdznej wartosci.

Mozesz wprowadzi¢ przeplyw poczatkowy oraz 24 inne, z ktorych kazdy moze mie¢ rozna
warto$¢. Wplywy rozumiemy jako liczby dodatnie, wyplywy jako ujemne. W sytuacji, gdy
w kolejnosci wystepuja przeptywy o rownej wartosci, mozesz wprowadzi¢ wielko$ci przeptywu, a
nastgpnie liczbg powtdrzen do 9,999.
Wprowadzanie przeplywu pieni¢dzy

1. Nacisnij , aby uzyska¢ dostgp do poczatkowego przeptywu w arkuszu strumienia

pienigdzy. Na wyswietlaczu widzisz CFo 1 warto$¢ zmienne;.
2. Naci$njj [CLR Work], zeby wyzerowac¢ arkusz, jesli zachodzi taka potrzeba.
3. Wprowadz z klawiatury warto$¢ zmiennej CFo (przeptyw poczatkowy)i nacisnij .
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Nacisnij , aby wyswietli¢ COl. Wprowadz jej warto$¢ lub warto$¢ grupy przeptywow

nacisnij . Pamigtaj o tym, ze wptywy (pieniadze otrzymane) sa liczbami dodatnimi,

a pieniadze wydane sg liczbami ujemnymi (wyptywy).

Naci$nij , by zobaczy¢ zmienng FO1. Jezeli kolejno po sobie nast¢puja rdzne przeplywy

w strumieniu pieni¢znym, wprowadz liczbe powtérzen i nacisnij [ENTER|. Zmienna ta ma

standardowa wartosc1.

Naci$nij , by zobaczy¢ nastgpna zmienna przeptywu. Wprowadz jej warto$¢ i nacisnij
NTER.

Naci$nij , by zobaczy¢ nastgpna zmienna przeptywu. Wprowadz jej warto$¢ i nacisnij

ENTER]|

Powtarzaj punkty 6 i 8, az do wprowadzenia wszystkich przeplywéw. Po wprowadzeniu

wszystkich danych strumienia, mozesz je przejrze¢ naciskajac i.

i

Po usunigciu przeptywu, w kalkulatorze zmniejsza si¢ liczba kolejnych przeptywow.

4] 1

n 1
5,000 2
2
ano0 | 3 5.000
10,000 | iooe0
przed uaud eciem o usurieciu

przeplywa 000 PLH przepdyrwa 2,000 FLH

Usuwanie przeplywu

Wskaznik DEL informuje cig, Ze usunigcie jest mozliwe.

1.

Naciskaj ', az zobaczysz zmienng przeptywu, ktora chcesz usunag.

2. Naci$nij 2nd [DEL]
Wybrany przeptyw (oraz liczba jego powtdrzen) zostatl usunigty. Kalkulator Zmniejsza liczbe
kolejnych przeplywdw w ten sposdb, ze nie ma migdzy nimi przerw.

Po wprowadzeniu nowego przeptywu, w kalkulatorze zwigksza si¢ liczba kolejnych
przeptywoéw. Wprowadzajac nowe przeptywy, pamigtaj o tym, ze ich liczba nie moze by¢

wigksza niz 24.

n 1

n 1
5000 2
soon| 2
7ooo| 3
[ 8,000
B,000

Dolaczanie nowego przepltywu

Wskaznik INS informuje cig, czy mozesz dotaczy¢ przeptyw.

1.

Naciskaj || lub , az na wyswietlaczu zobaczysz miejsce, w ktore chcesz wlozy¢ nowy
przeptyw. Na przyktad, jesli chcesz dotaczy¢ przeptyw drugi, na wyswietlaczu powinna
by¢ etykieta poprzedniego przeptywu CO02.

2. Naci$nij [2nd| [INs].

3.

Wprowadz z klawiatury warto$¢ nowego przeplywu i nacisnij . Dotaczany
przeptyw pojawia si¢ przed tym, ktory byt na wyswietlaczu. Kalkulator zwigkszy numery
wszystkich nastgpujacych po nim przeptywow. Na przyklad, stary przepltyw CO02 staje si¢
przeptywem C03. Wzrasta rowniez o jeden liczba przeptywow.
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4. Gdy trzeba wprowadzi¢ grupg przeptywoéw N Wprowadz liczbe powtorzen i naci$nij ENTER|.

Warto$¢ zmiennej IRR (wewngtrzna stopa zwrotu) jest stala zwrotu, dla ktorej warto$¢ obecna
strumienia pienigdzy jest rdwna zero. Zmienna NPV jest suma wartosci obecnych wszystkich
przeptywow.
Dodatnia warto$¢ NPV interpretujemy jako inwestycjg, ktora przynosi zysk.

Obliczanie wartosci obecnej
Nacis$nij . Na Wyswietlaczu pojawia si¢ zmienna I oraz jej poprzednia warto$c¢.
Wprowadz warto$¢ zmiennej I (stopa dyskonta) i nacisnij .
Nacis'nij, aby wyswietli¢ etykiete zmiennej NPV.
Po nacis$nigciu , obliczasz warto$¢ obecna strumienia pieniedzy. Kalkulator oblicza ta
zmienng i pokazuje jej wartosc.

b=

Obliczanie wewngtrznej stopy zwrotu
1. Nacis'nij%[| Na wyswietlaczu pojawia sig etykieta zmiennej IRR 1 jej poprzednia wartos¢.
2. Naci$nij| CPT], by obliczy¢ wewngtrzna stopg zwrotu.
Kalkulator wykonuje rachunek pokazuje jego wynik.

Firma zamierza zaptaci¢ 7 000PLN za nowe urzadzenie. Planowana jest 20% roczna stopa
zwrotu inwestycji. W nastepnych 6 ratach kompania oczekuje wptywow pokazanych ponizej.

Rok Numer przeplywu pieniedzy Szacowana wielkos¢ przeplywu

1 1 3,000

2-5 2 5,000 rocznie

6 3 4,000

Diagram obok pokazuje strumien pieniadza, Foz=4

w ktorym przeplywy sa roznej wartosci. cot oo oz coz co2 ! Cos

Poniewaz pierwszy przep%yw ZWiatzany jeSt 3.000 5000 5000 5000 5000 4000
z pienigdzmi wydanymi, widzimy liczbg T I I I I T

ujemna.
Na nastgpnych stronach bgdziemy wprowadzali
wielko$ci przeptywu, zmieniali je w razie ':-J.-[_%u_o
potrzeby. Obliczymy warto$¢ obecna strumienia
1jego wewngtrzna stopg zwrotu.

Wprowadzanie danych
Wprowadzmy dane z diagramu.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Wybranie arkusza strumienia pienigdzy. CH CFo (stara wartosc¢)

Zerowanie arkusza. 2nd/ [CLR Work] CFo= 0.00

Wprowadzenie pierwszego przeplywu. 7000 - CFo= -7,000.000<]

ENTER

Wprowadzasz przeptyw w pierwszym roku. || [3000 ENTER C0l1= 3,000.00<]
| FO1= 1.00<

Wprowadzasz przeptywy w latach od 2 do 5. {{ {5000 ENTER C02= 5,000.00<
I 4 ENTE F02= 4.00<

Wprowadzasz przeptyw w szostym roku. ) 4000 [ENTER C03= 4,000.00<]
0 FO3= 1.00<
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Edycja danych
Po wprowadzeniu danych zrozumiates, Ze wprowadzone przeplywy nie byly wlasciwe. Przeptyw
4 000PLN powinien nastapi¢ w roku drugim, a nie w szostym. Poza tym dane sa poprawne.

Rok Szacowana wielkosS¢ przeplywu Szacowana wielkosS¢ przeplywu
(poczatkowo) (po korekcie)
1 3,000 3,000
2 5,000 4,000
3 5,000 5,000
4 5,000 5,000
5 5,000 5,000
6 4,000 5,000

Edytujemy dane przepltywu pienigdzy. Usuwamy 4 000PLN w roku széstym a wprowadzamy
w roku drugim.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Przesuf sie do trzeciego przeptywu. C03= 4,000.00<
Usun trzeci przeplyw. 2nd [DEL] C03 0.00
Przesun si¢ do drugiego przeptywu. 0 C02= 5,000.00<]
Wprowadz nowa warto$¢ drugiego przeptywu. @ [INS]
4000 C02= 4,000.00<
0 F02= 1.00<
Sprawdz czy nowe dane wprowadzone sa J C03= 5,000.00<]
poprawnie. 0 F03= 4.00<

Obliczanie wartosci obecnej strumienia pieni¢dzy
Liczymy warto$¢ obecna NP. (Net Present Value), zakladajac stala stopg zwrotu i réwna 20%.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Zmienna NPV arkusza strumienia pieniedzy. INPV/| I= 0.00
Wprowadzasz stopg zwrotu w okresie. 20 [ENTER| I= 20.00<]
Obliczasz warto$¢ obecna. \CPT\ NPV= 7,266.44*

Obliczanie wewngtrznej stopy zwrotu
Obliczymy wewngtrzng stopg zwrotu IRR (Interial Rate of Return).

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Dostep do zmiennej IRR arkusza. IRR‘ IRR= 0.00
Obliczasz wewngtrzna stopg zwrotu. CPT‘ IRR= 52.71%*

Wewngtrzna stopa zwrotu jest rowna 52.71%

Dostep do arkusza obligacji osiagamy po naci$nigciu [Bond]. Naciskanie N i[l| przemieszcza
nas migdzy réznymi zmiennymi tego arkusza.
Etykiety w arkuszu obligacji

Etykieta  Znaczenie Typ zmiennych
SDT Data kupna Wprowadz
CPN Nominalna stopa zwrotu Wprowadz
RDT Data rozliczenia (redempition date) Wprowadz
RV Suma rozliczenia (procent warto$ci nominalnej) Wprowadz
ACT* Metoda obliczania dni actual/actual Nastaw
360* Metoda obliczania dni 30/360 Nastaw
2/Y* Dwa kupony w roku Nastaw
1/Y* Jeden kupon w roku Nastaw
YLD Zysk do sumy rozliczenia Wprowadz-oblicz
PRI Cena zakupu Wprowadz-oblicz
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Al Stopa zysku (accrued interest) Funkcja

* Naciskasz @ [SET], aby zobaczy¢ sposob liczenia dni lub liczbg kuponow w roku.

Uwagi o arkuszu obligacji
[CLR WORK] ustawia warto$ci zmiennych: RV rowna 100, CPN, YLD 1 PRI réwne zero.
(Zmienne SDT, RDT- metoda liczenia dni 1 liczba kuponéw w roku nie sa zmieniane).
[RESET] ustawia obie wartosci SDT i RDT jako rowne 12-31-1990; RV bedzie rowne
100; sposob liczenia dni ACT; liczba kupondéw 2/Y; natomiast warto§¢ CPN, PRI i YLD réwne
Zero.
W przypadku, kiedy nie wprowadzisz niezbgdnych wartosci zmiennych, pojawi si¢ informacja
o blgdzie natychmiast po naci$nigciu jednej ze strzatek: 3 lub .
Mozesz wprowadzi¢ daty zardwno zarowno formacie amerykanskim (MM.DDYY) jak
1 europejskim (DD.MMYY). W obu formatach daty pojawiaja si¢ na wyswietlaczu ze znakiem
dywizu MM-DD-YYY (format US) lub DD-MM-YYYY (format EUR).
Mozliwy zakres wprowadzenia dat obejmuje dni od 1 stycznia 1950 do 31 grudnia 2049 roku. Po
wprowadzeniu warto$ci zmiennej CPN, musisz pamigtaé, ze liczymy ja jako procent a nie jako
nominalng liczbg ztotych, jaka muszg zaptacic.
Wprowadz date rozliczenia RDT (redemption date) w formacie, ktory wybrates. Standardowo
kalkulator zaklada, Ze data rozliczenia RDT pokrywa si¢ z zapadalnoscia.
e Jezeli liczysz do zapadalno$ci, wprowadz termin wykupu jako datg RDT.
e Dla obligacji na zadanie, wprowadz date zadang jako RDT.
Ceng wykupu RV trzeba rozumie¢ jako procent warto$ci nominalne;j.
e Analizujac problem z obligacjami rozliczanymi w dniu zapadalnos$ci, przyjmujemy 100 jako

warto$¢ zmiennej RV.

e Dla obligacji na zadanie wprowadz ceng rozliczenia jako RV.

Zarowno, gdy na wyswietlaczu widzisz ACT lub 360, mozesz zmieni¢ sposob obliczania czasu
naciskajac wielokrotnie [SET]. Wybierz wtedy metodg obliczania dni ACT (actual/actual) lub
360 (30/360).

Kiedy widzimy jeden z nastawow: 1/zastawow lub 2/Y, mozemy zmieni¢ liczne kuponéw w roku,
naciskajac wielokrotnie [SET]. Do wyboru, dwa kupony rocznie 2/Y lub jeden 1/Y.

Aby obliczy¢ warto$¢ zmiennej YLD, wprowadz warto$¢ zmiennej PRI.

Jezeli chcesz obliczy¢ warto$¢ zmiennej PRI, wprowadz warto$¢ zmiennej YLD.

Warto$¢ zmiennej Al jest automatycznie obliczana jako liczba ztotowek zysku na kazde 100PLN
wartos$ci nominalnej obligacji.

Bedziemy uzywac¢ nastgpujacej terminologii w arkuszu obligacji

Data wykupu tylko dla obligacji na zadanie (Call Date)
Obligacja moze by¢ wykupiona przez emitenta przed terminem zapadalnosci. W takim
przypadku mamy do czynienia z obligacja na zadanie. Mozliwa data wykupu jest
wydrukowana w umowie obligacji.

Kupon (Coupon Payment)
Okresowa platno$¢ na rzecz wilasciciela obligacji $wiadczona przez emitenta. Tytulem tych
platnosci jest oplata za uzywanie pienigdzy.

Oprocentowanie nominalne (Coupon Rate)
Roczna stopa nominalna oprocentowana wydrukowana na obligacji.

Cena zakupu (Dolar Price)

Cena obligacji wyrazona w zlotowkach, ktore trzeba wyda¢ zeby kupi¢ obligacje o wartosci
nominalnej 100PLN.
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Warto$¢ nominalna (Par Value or Face Value)
Warto$¢ wydrukowana na obligacji. Emitent zobowiazuje si¢ sptacic¢ ta sumeg w dniu
zapadalnosci.

Obligacja premiowa (dyskontowa)- (Premium/Discount)
Obligacje, ktore kupujemy za sumy wigksze niz cena nominalna, nazywamy premiowymi.
Obligacje, ktora kupujemy za sum¢ mniejsza niz nominalna, nazywamy dyskontowa.

Data rozliczenia (Redemption date)
Data wykupienia obligacji przez emitenta. Moze to by¢ data zapadalnosci lub, dla obligacji
na zadanie, data wykupu.

Suma wykupu (Redemption Value)
Suma ptacona wiascicielowi przez emitenta remitenta momencie rozliczenia. Jezeli obligacja
rozliczenia jest w dniu zapadalnosci, warto$¢ rozliczenia jest rowna cenie nominalnej. Jezeli
obligacja jest rozliczana na zadanie, warto$¢ rozliczenia rowna jest warto$ci nominalnej
i odpowiedniej ustalonej premii na zadanie. Kalkulator rozumie warto$¢ rozliczenia jako
sumy na kazde 100PLN warto$ci nominalne;.

Zysk do ceny wykupu (Yield to Maturity)
Stopa zwrotu, ktora uzyskat inwestytur dzigki zwrocie kapitatu i odsetek. Wspotczynnik zysk
do wartosci nominalnej bierze pod uwage wszystkie wplaty i poshiguje si¢ modelem
pieniadza w czasie.

Przed obliczaniem warto$ci zmiennych, ceny, zysku lub efektywnej stopy zwrotu, musisz

wprowadzi¢ cztery zmienne: datg¢ zakupu, oprocentowanie nominalne, dat¢ rozliczenia

1 warto$¢ rozliczenia. Gdy trzeba, zmien sposob obliczania daty i liczb¢ kupondéw. Arkusz

przechowuje warto$ci zmiennych i1 zastawow chyba, ze je wyzerujesz lub zmienisz.

Wprowadzenie danych

Najpierw wprowadz wartosci:

1. Nacis$nij 2nd| [Bond]. Widzisz etykiet¢ SDT i poprzednio wprowadzona datg.

2. Naci$nij 2nd [CRL Work], zeby wyzerowac¢ arkusz.

3. Z klawiatury wystukaj warto$¢ SDT, datg zakupu 1 nacis'nij.

4. Powtarzaj, naciskajac klawisz wprowadzenie wartosci CPN (Coupon rate- stopa
nominalna), RDT (Redemption date- cena rozliczenia) i RV (Redemption Value), tak jak to
zrobile§ w przypadku zmiennej SDT.

Zmiana nastawow
Po wprowadzeniu warto$ci mozesz zmieni¢ nastawy:
1. Naciskanie |, dopdki pojawi si¢ ACT lub 360, pozwala wybraé¢ sposéb liczenia dni.
e Aby wybra¢ metodg liczenia dni actual/actual, naci$nij [SET] tyle razy, ile trzeba,
zeby pojawit si¢ ACT na wyswietlaczu.
e Aby wybra¢ metodg liczenia dni 30/360, naciskaj [SET] tak dlugo, az pojawi si¢ ikona
360.

2. Naciskaj , dopoki zobaczysz 2/Y lub 1/Y, co oznacza wybranie liczby kupondw w
Roku.
e Wybierz dwa kupony w roku naciskajac [SET] tak dlugo, az na wyswietlaczu pojawi
sie¢ 2/Y.
e Aby wybra¢ jeden kupon w ciagu roku, naciskaj [SET] tak dtugo, az na wyswietlaczu
pojawi si¢ etykieta 1/Y.
Obliczenie ceny (PRI)
1. Naci$nij , dopoki pojawi sig etykieta YLD.
2. Wprowadz warto$¢ zmiennej YLD i naci$nij .
3. Naciskaj , zeby pojawilo si¢ PRI. Potem przycisnij . Warto$¢ zmiennej PRI zostaje

policzona 1 wy$wietlona.
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Obliczanie zysku (YLD)
Naci$nij , az pojawi sig etykieta PRI.
2. Po naci$nigciu warto$ci PRI, naci$nij .
3. Naciskaj , az na wyswietlaczu zobaczysz YLD. Potem przyci$nij . Warto$¢ zmiennej
YLD jest obliczona i wy$wietlona.

—

Obliczanie uzyskanej stopy zwrotu (Al)
Warto$¢ zmiennej Al (Accrued Interest) jest obliczona 1 wyswietlona automatycznie, kiedy tylko
uzyskasz dostep do tej zmiennej. Sposob obliczania Al wyraza si¢ w zlotowkach na kazde
100PLN warto$ci nominalne;.

Naciskaj N tak dlugo, az pojawi si¢ Al 1 jej wartos¢.

Zastanawiasz si¢ w dniu 6/12/98 nad zakupem poétrocznej obligacji, ktérej termin wykupu
ustalono na 12/31/99. Obligacja podlega metodzie liczenia dni 30/360 i1 warto$¢ nominalna jest
rowna 7%. Rozliczenie nastapi zgodnie z wartoscia nominalng. Zamierzasz uzyskac
osmioprocentowy wspotczynnik zysk do wartosci nominalnej. Oblicz ceng obligacji i uzyskana
stopg efektywna.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Wybierz arkusz obligacji. 2nd| [Bond] SDT (stara wartosc¢)
Wyzeruj arkusz. 2nd [CLR Work] SDT (stara wartosc¢)
Wprowadz date zakupu. 6.1298 ENTER| SDT= 6-12-1998 <
Wprowadz oprocentowanie. L7 \ENTER CPN= 7.00 <
Wprowadz datg rozliczenia. J12.3199[ENTER] |RDT= | 12-31-1999 <
Nie zmieniaj warto$ci rozliczenia. J RV= 100.00
Jesli trzeba, wybierz sposob liczenia dni B 360

30 na 360. | 2nd| [SET]

Gdy trzeba wybierz dwa kupony w roku. | {|2nd| [SET] 2/Y

Wprowadz zysk. | 8 ENTER| YLD= 8.00 <
Oblicz ceng. Y [CPT] PRI= 98.56*
Popatrz na uzyskana efektywna stopg U Al= 3.15%
zwrotu.

Ustalajac wspotczynnik zwrot do ceny nominalnej jako rowny 8%,cena obligacji jest rdwna
98.56PLN na kazde 100PLN warto$ci nominalnej i uzyskana stopa zwrotu jest rowna 3.15PLN na
kazde 100PLN warto$ci nominalne;.

Aby uzyska¢ dostgp do arkusza zuZycia, naciskaj [DEPR]. Dalej wybieramy metodg odpisow,
wprowadzamy wartoéci znanych zmiennych, obliczamy wartosci zmiennych zaleznych. Zeby
wybra¢ sposob amortyzacji, naciskamy [SET], dopdki pojawi sig¢ na wyswietlaczu
odpowiednia metoda. Do przegladania warto$ci zmiennych shuza klawisze i.

Metoda liniowa

Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
SL* Metoda liniowa nastaw
SYD* Metoda suma-cyfr-roku (sum-of-year’s-digits) nastaw
DB* Metoda depresyjna nastaw/wprowadz
DBX* Metoda depresyjna DB z przej$ciem do liniowej SL nastaw/wprowadz
SLF* Europejska metoda liniowa (francuska w Ameryce) nastaw/wprowadz
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DBF* Europejska metoda depresyjna (francuska w Ameryce) nastaw/wprowadz

LIF Okres uzytkowania $rodka trwalego wprowadz
MO1 Pierwszy miesiac wprowadz
DT1 Data wprowadzenia (tylko dla SLF) wprowadz
CST Cena wprowadzenia (cost of the asset) wprowadz
SAL Cena po amortyzacji (salvage value of the asset) wprowadz
YR Rok amortyzacji wprowadz
DEP Zuzycie w roku funkcja
RBV Warto$¢ ksiggowa na koncu roku funkcja
RDV Warto$¢ pozostata do zamortyzowania na koncu roku funkcja

* Naciskaj \M [SET] wiele razy, aby zapozna¢ si¢ z mozliwos$ciami ustawien.

Uwagi o arkuszu zuzycia
[CLR WORK] pozwala ustawia¢ wartos$ci zmiennych LIF, MOI i YR jako réwne 1, natomiast
zmienne CST i SAL przyjmuja wartos$¢ zero. Nie zostaje wybrana metoda amortyzacji.
[RESET] wybiera liniowa metodg odpiséw na (SL); wspotczynnik amortyzacji 200%
(tylko dla DB i DBX); zmienne LIF, MO1 i YR maja warto$¢ 1; CST i SAL warto$¢ zero.
Francuska metoda liniowa (tak nazywaja Amerykanie metodg liniowa uzywana w Europie)
1 francuska metoda depresyjna DBF sa uzywane powszechnie w Polsce. Dostgp do nich pojawia
si¢ po ustawieniu europejskiego formatu daty i1 separatoréw. DT1 (data wprowadzenia) dostgpna
jest tylko w metodzie SLF.
Wartosci zmiennych DEP, RBV i RDV sg obliczane dla ustalonego roku YR. Wyniki zaokraglane
sa do liczby miejsc po przecinku zgodnej z ustalonym formatem DEC.
Wartosci zmiennych DEP, RBV i RDV obliczane sa automatycznie po naci$nigciu , po prawej
stronie odpowiedniej etykiety; widzisz jej warto$¢ za znakiem =.
Gdy wybrate§ metode amortyzacyjna DB lub DBX, wprowadz warto$¢ ilorazu amortyzacji.
Warto$¢ ta musi by¢ liczba dodatnia (standardowo rowna jest 200, bo liczymy ja w procentach).
Wartos$¢ zmiennej LIF musi by¢:
e Dla SL lub SLF, dodatnia liczba rzeczywista.
e Po wybraniu metody SYD, DB, DBX lub DBF, liczba naturalna.
Warto$¢ zmiennej MO1 sklada si¢ z dwoch czgsci. Czg$¢ calkowita odpowiada miesiacowi,
w ktorym wprowadzono s$rodek trwaly. Czg§¢ utamkowa opisuje, w jakiej czesci miesiaca
zaczyna si¢ amortyzacja srodka trwalego.
Przyklad Wprowadzenie 1.5 oznacza, ze amortyzacje rozpoczynamy w polowie pierwszego
miesigca. Wprowadzenie 4.25 oznacza, ze zaczynamy w pierwszym tygodniu czwartego miesiaca.
Przy obliczaniu amortyzacji, wprowadzona warto$¢ zmiennej YR musi by¢ liczba naturalna.
Po zobaczeniu RDV naciskaj , aby powrdci¢ do YR. Przej$cie do nastgpnego roku amortyzacji
nastgpuje po nacisnigciu , co zwigksza warto$¢ zmiennej YR o jeden.
Wielokrotnie powracajac do YR, naciskajac , zwigkszamy warto$¢ YR 1 obliczamy wartosci
zmiennych DEP, RBV i RDV tworzac schemat amortyzacji. Schemat konczy sig, kiedy wartos§¢
RDYV rowna si¢ zero.

Poniewaz arkusz amortyzacji zachowuje poprzednie wartosci zmiennych i ustawienia (chyba, ze
je zmienile$§ lub wyzerowale$), moze nie by¢ potrzeby powtarzania wszystkich krokow, procedury
w nowych rachunkach.
Wybor sposobu amortyzacji
1. Naciskamy [DEPR], aby dosta¢ si¢ do arkusza zuzycia. Pojawia si¢ etykieta wybranej
metody amortyzacji.
2. Naciskamy [CLR WORK], aby wyzerowac¢ arkusz.
3. Naciskamy wielokrotnie [SET], aby wybra¢ odpowiednia metodg. Na wyswietlaczu
pojawia si¢ SL, SLF, SYD, DB, DBX lub DBF.
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4. Jezeli wybierzemy DB lub DBX, trzeba wprowadzi¢ wspotczynnik amortyzacji. Standardowa
warto$¢ wynosi 200.

Wprowadzanie danych
Naciskamy , aby pojawito si¢ LIF.

2. Wprowadzamy liczbg LIF i naciskamy .
3. Naciskamy | wielokrotnie, aby wprowadzi¢ warto$ci zmiennych M01, DT1 (dla SLF), CST,
SAL i1 YR, takie jakie zatozyliSmy w okresie LIF.
Jezeli chcemy uzy¢ SLF lub DBF, musimy pamigta¢ o tym, ze wymagany jest europejski format
ustawienia daty i separatoréw. Zmiana formatu po nacisnigciu [FORMAT]...
Obliczanie wynikow
Po wprowadzeniu danych wciskamy wielokrotnie , aby automatycznie obliczy¢ 1 wyswietli¢
warto$ci zmiennych DEP, RBV i RDV.
Znaczek * na wyswietlaczu, pozwala ci rozpoznaé, ktora zmienna wilasnie obliczytes.
Generowanie schematu amortyzacji
Aby uzyska¢ schemat amortyzacji musisz obliczy¢ wartosci w wielu latach.
1. Naciskamy , aby pojawila si¢ na wyswietlaczu etykieta YR. Nastgpnie naciskamy —
warto$¢ zmiennej YR rosnie o jeden.

2. Naciskamy wielokrotnie , aby automatycznie obliczy¢ 1 wySwietlic nowe wartosci
zmiennych: DEP, RBV i RDV.

—

W polowie maja firma rozpoczyna amortyzacje urzadzenia, w ciagu siedmiu lat, z zamiarem
zamortyzowania catej wartosci maszyny. Maszyna kosztuje 100 000 PLN. Uzyj metody
depresyjnej z przejsciem do liniowej, aby obliczy¢ wydatki amortyzacyjne, wartosci ksiggowe
urzadzenia i sumy pozostale do zamortyzowania w pierwszych dwoéch latach. Wspotczynnik
amortyzacji ustalamy jako rowny 200 (%).

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wybierasz arkusz zuzycia. 2nd| [DEPR] (stara wartosc¢)
Zerujesz arkusz. 2nd| [CLR WORK] (stara wartosc¢)
Jesli taka potrzeba, wybierasz metod¢ [2nd| [SET] DBX (stara wartosc¢)
depresyjna z przejsciem do liniowe;. (gdy trzeba)
Czasami wybierasz wspotczynnik amortyzacji. 200 ENTE DBX= 200.00<]
Wprowadzasz czas zuzycia w latach. L7 ‘ENTER LIF= 7.00<]
Wybierasz pierwszy miesiac. 4|5.5[ENTER MO1= 5.50<
Wprowadzasz cene maszyny. 1/ 100000 [ENTER|  CST= 100,000.00<
Nie zmieniasz wartosci §rodka po amortyzacji. || SAL= 0.00
Zostawiasz rok obliczen. u YR= 1.00
Oblicz i wyswietl wielko$¢ amortyzacji, Ny DEP= 17,857.14%*
pozostala wartos$¢ ksiegowa 0 RBV= 82,142.86*
1 sumg¢ do zamortyzowania. 0 RDV= 82,142.86*
Zobacz, co jest w drugim roku. U lcpT] YR= 2.00<
Oblicz i wy$wietl amortyzacje w drugim roku |, DEP= 23,469.39*
U RBV= 58.673.47*
0 RDV= 58,673.47*

W pierwszym roku zamortyzowano 17 857.14 PLN, warto$¢ ksiggowa pozostaje 82 142.86 PLN,
a suma pozostata do zamortyzowania jest 82 142.86 PLN.

W drugim roku zamortyzowano 23 469.39 PLN, warto$¢ ksiggowa pozostaje 58 673.47 PLN,
a suma pozostata do zamortyzowania rowna jest 58 673.47 PLN.
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W polowie marca firma rozpoczyna amortyzacj¢ budynku w okresie 31 i p6t lat. Budynek ma by¢
zamortyzowany w calosci. Koszt budynku wynosi 1 000 000 PLN. Uzyj metody liniowej, aby
obliczy¢ wydatki amortyzacyjne, warto$¢ ksiggowa i1 sumy pozostatle do zamortyzowania po
pierwszych dwoch latach.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wybierz arkusz amortyzacji. 2nd| [DEPR] (stara wartosc¢)
Wyczys$¢ arkusz. 2nd| [CLR WORK] (stara wartosc¢)
Jesli taka potrzeba, wprowadz metodg liniowa. [2nd| [SET] SL
(gdy trzeba)
Wprowadz czas zuzycia w latach. 31,5 ‘ENTER‘ LIF= 31.50<
Wprowadz pierwszy miesiac. /3.5 [ENTER MO1= 3.50<
Wprowadz koszt. 1/ 1000000 ENTER] CST= 1,000,000.00<
Nie zmieniaj ceny wyprowadzenia. J SAL= 0.00
Pozostaw zmienng rok jaka jest. J YR= 1.00
Oblicz i wyswietl sumy amortyzowane, Ny DEP= 25,132.28*
pozostala warto$¢ ksiggowa 1l RBV= 974,867.72*
1 sumg¢ do zamortyzowania. B RDV= 974,867.72*
Zobacz drugi rok. lcrTl YR= 2.00<
Oblicz i wy$wietl drugi rok i dane amortyzacji || DEP= 31,746.03*
1l RBV= 943,121.69*
0 RDV= 943,121.69*

Dla pierwszego roku amortyzacja jest rowna 25 132.28 PLN, warto$¢ ksiggowa jest rdwna
974 867.72 PLN, a suma do zamortyzowania wynosi 974 867.72 PLN.
Dla drugiego roku amortyzacja jest rowna 31 746.03 PLN, warto$¢ ksiggowa jest rowna
943 121.69 PLN, a suma do zamortyzowania wynosi 943 121.03 PLN.

Obliczenia statystyczne wiaza si¢ z dwoma sekwencjami. Dane statystyczne wprowadzamy przy
uzyciu [DATA]. Aby wybra¢ metodg obrobki i obliczy¢ wyniki, naciskamy [STAT].
Klawisze i etykiety arkusza statystyki

Sekwencja Etykieta  Znaczenie Typ zmiennej
M [DATA] Xon* Warto$¢ zmiennej X wprowadz
u Yin* Warto$¢ zmiennej Y wprowadz
2nd| [STAT] LIN Regresja liniowa nastaw
2nd| [SET] Ln Regresja logarytmiczna nastaw
EXP Regresja ekspotencjalna nastaw
PWR Regresja potegowa nastaw
1-V Statystyka jednej zmiennej nastaw
n Liczba obserwacji Sfunkcja
(jesli trzeba) X Wartos¢ $rednia zmiennej X Sfunkcja
SX Odchylenie standardowe zmiennej X S unkcja
oX Odchylenie standardowe probki zmiennej X fi unkq‘a
y ** Srednia zmiennej Y Ji unkq' a
QY ** Odchylenie standardowe zmiennej Y f unlliq a
oY ** Odchylenie standardowe probki zmiennej Y Jun @
o R funkcja
a Punkt przecigcia osi Y :
*k . o Sfunkcja
b Nachylenie regres;ji .
ok h . . Sfunkcja
r Wspotezynnik korelacji
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Xk Estymowana warto$¢ X wprowadz-oblicz

Y Estymowana warto$¢ Y wprowadz-oblicz

X Suma warto$ci zmiennej X funkcja

X2 Suma kwadratow warto$ci zmiennej X funkcja

YY**® Suma warto$ci zmiennej Y funkcja

YY2#* Suma kwadratow zmiennej Y funkcja

EXY** Suma iloczyno6w warto$ci zmiennych X 1Y funkcja
* nn pokazuje numer danej X lub Y

*ox Nie ma w statystyce jednej zmiennej.

Uwagi o arkuszu statystyki
[DATA] [CLR WORK] ustala wszystkie wartosci X 1 Y w czg$ci statystycznej arkusza jako
réwne zero, lecz nie zmienia sposobu obliczen statystycznych.
[STAT] [CLR WORK] ustawia metodg obliczen LIN i1 wszystkie warto$ci zmiennych réwne
Zero.
[RESET] zmienia metode na LIN (regresja liniowa) oraz zeruje wszystkie wartosci X, Y.
Mozesz wprowadzi¢ do 50 punktéw zmiennej losowej (X, Y).
Jesli nie wprowadzite§ zadnego punktu, moze pojawi¢ si¢ komunikat o bigdzie przy naciskaniu
klawiszy V| lub .
Gdy wprowadzasz dane dla zmiennej losowej jednowymiarowej, Xy, opisuje zmienna, a Y
odpowiada liczbie powtdrzen (czgstosci). Gdy wprowadzisz warto$¢ zmiennej Xy, standardowa
wielko$¢ Yy, jest rowna 1.
Jesli checesz pracowa¢ w arkuszu jednowymiarowej zmiennej losowej, nacisnij 1-V. Wowczas
tylko wartoscin, x, SX, 6X, ZX 1 £X2 sg obliczane 1 wy$wietlane.
Przy analizie zmiennej dwuwymiarowej masz cztery rodzaje regresji i mozesz wybra¢ migdzy:
e LIN- Regresja liniowa
e Ln- Regresja logarytmiczna
e EXP- Regresja ekspotencjalng
e PWR-  Regresja potggowa
Oprécz wartosci X’ 1 Y’, inne zmienne statystyczne sa obliczane automatycznie w momencie
pojawienia sig ich etykiet na wyswietlaczu.
Mozesz uzy¢ zmiennych X’ 1 Y’, aby uzyska¢ estymacjg regresji. Wprowadzasz wartos¢ X’, aby
obliczy¢ Y’ lub warto$¢ Y’, aby obliczy¢ X .

Dla zmiennej losowej dwuwymiarowej arkusz statystyki uzywa 4 modeli estymacji krzywa.
Wartos¢ X jest interpretowana jako zmienna niezalezna, a Y jako zmienna zalezna
Modele regresji

Model Zwiazek Ogranicznia

Liniowy Y=a+bX

Logarytmiczny Y=a+b ln(X) wszystkie wartosci X>0
Ekspotencjalny Y = ab* wszystkie wartosci Y>0
Potegowy Y =aX? wszystkie wartosci X 1 Y>0

Wyniki w modelach regresji sa otrzymane po przeksztalceniu:

e Model liniowy uzywa X 1Y.

e Model logarytmiczny uzywa ln(X) 1Y.

e Model wyktadniczy uzywa X i ln(Y).

e Model potegowy uzywa ln(X) 1 ln(Y).

Kalkulator oblicza wspotczynniki a 1 b, ktore definiuja prosta najlepiej oddajaca zachowanie danych.
Wspolezynnik korelacji
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Kalkulator rowniez oblicza wspotczynnik r (wspdtczynnik korelacji), ktory wyraza jak dobrze
krzywa odpowiada danym. Ogolnie im r blizsze 1 lub -1 tym dane leza blizej krzywej. Natomiast
imr jest blizsze zero, zwiazek jest bardziej przypadkowy

Uzywajac sekwencji [DATA], mozesz wprowadzi¢ 1 przeglada¢ do 50 punktow zmiennej
losowej. Arkusz statystyczny przechowuje wartosci zmiennych dopdki ich nie wyzerujesz. Z tego
powodu czasami nie musisz powtarza¢ wszystkich krokéw, oszczedzajac czas przy pracy
z arkuszem statystyki.
Wprowadzanie danych
1. Nacisnij [DATA], aby dosta¢ si¢ do czgsci wprowadzania danych arkusza statystyki. Na
wyswietlaczu pojawia si¢ X01 1 poprzednia warto$¢ tej zmiennej.
2. Nacisnij [CRL WORK], aby wyzerowac arkusz.
3. Wprowadz warto$¢ zmiennej X01 1 naci$nij
e Wprowadzasz zmienng jednowymiarowa, X01 jest pierwszym punktem statystycznym.
e Jezeli wprowadzasz zmienne dwuwymiarowe, X01 to pierwsza warto$¢ X
4. Nacis$nij , aby pojawita si¢ warto$¢ YO1. Wprowadz ta wartosci nacisnij
e Wprowadzasz dang jednowymiarowa, mozesz wpisa¢ zarOwno zmienng X, jak 1 liczba jej
powtdrzen (czestotliwos¢). Standardowo czestos¢ réwna sig 1.
e Przy wprowadzaniu zmiennej dwuwymiarowej, wprowadz pierwsza wartos¢ Y
5. Nacis$nij , aby zobaczy¢ nastgpna zmienng X
6. Powtorz kroki od 3 do 5, az do wprowadzenia wszystkich punktow.
Przegladanie wprowadzonych danych
Jak w innych arkuszach, mozesz porusza¢ si¢ do géry 1 w dot uzyskujac dostep do kolejnych
danych arkusza statystycznego przy uzyciu klawiszy | lub .

Sekwencja [DATA] pozwala tobie zar6wno wprowadza¢ jak 1 usuwaé dane. Z tego powodu
czasami nie musisz powtarza¢ wszystkich krokow oszczedzajac czas przy pracy z arkuszem
statystyki.

Usuwanie danych

Gdy na wyswietlaczu wida¢ etykiete¢ DEL, mozesz usuna¢ dana.

1. Naciskanie N lub [1| pozwala odnalez¢ usuwany punkt.

2. Nacis$nij [DEL].

Wybrany punkt zostaje usunigty (zarowno X 1 Y). Kalkulator zwigksza punktéw, ktére mozna

wprowadzi¢ w ten sposob, Ze nie ma przerwy

Wykladanie nowego punktu danej

Kiedy na wyswietlaczu pojawi sig etykieta INS, mozesz wprowadzi¢ dana.

1. Naciskaj klawisze V| lub , az do momentu, kiedy pojawi si¢ miejsce, w ktore chcesz
wprowadzi¢ nowa dana. Na przykiad, gdy chcesz wlozy¢ drugi punkt, na wyswietlaczu musi
pojawic sig X02.

2. Naci$nij 2nd [INS].

3. Wprowadz wartos¢ X 1 nacis$nij . Nowa warto$¢ X zajmuje miejsce starej. Stara
1 wszystkie nastgpne przesuwaja si¢ ,,w prawo”, zwigkszaja numer o 1. Kalkulator zwigksza
liczbg wprowadzonych punktow. Na przykiad, stare X02 staje si¢ nowym X03.

4. Gdy trzeba, nacis'nij, Wprowadz wartos¢ zmiennej Y 1 nacisnij .
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Wybor metody
1. Nacisnij [START], aby wybra¢ rachunek statystyczny w czesci obliczeniowej arkusza
statystyki. Pojawia si¢ ostatnio wybrana metoda statystyczna: LIN, Ln, EXP, PRW lub 1-V.
2. Naciskaj [SET] tak dlugo, az pojawi si¢ etykieta metody, ktora chcesz zastosowacé. Jezeli
zamierzasz analizowa¢ jednowymiarowa zmienna losowa, wybierz 1-V.
3. Wecisnij v aby zacza¢ oblicza¢ wynik.
Obliczanie wynikow
Aby oblicza¢ wyniki zwigzane z wprowadzonymi danymi naciskaj tak dlugo, az wybierzesz
odpowiednia metode rachunkow.
Wyniki rachunkéw statystycznych (oprocz X’ 1 Y’) sa automatycznie obliczane w momencie
kiedy masz do nich dostgp.
Dla jednowymiarowej zmiennej statystycznej dostgpnymi funkcjami sg tylko: n, x, SX,. X, X1
¥X2
Obliczanie Y’ (wartosci estymowanej)
Jesli trzeba naci$nij [START].
Nacis$nij ¥ lub , az X’ pojawi si¢ na wyswietlaczu.
Wprowadz warto$¢ X’ i nacisnij ENTER,
Nacisnij \|, aby wyswietli¢ etykiete zmiennej Y”.
Naci$nij |CPT], aby obliczy¢ estymowana wartos¢ Y.
Obliczanie X’ (wartosci estymowanej)

AN

Jesli trzeba naci$nij [START].

Nacis$nij V| lub , az Y’ pojawi si¢ na wyswietlaczu.
Wprowadz warto$¢ Y i nacisnij ENTER),

Nacisnij %by wyswietli¢ etykiete zmiennej X’.

A

Naci$nij |CPT], aby obliczy¢ wartos¢ x’.

Wybrali§my probke 10 sklepow, aby oceni¢, jakie ceny proponowaty dla tego samego towaru.
Ceny byly nastgpujace: 63PLN, 66PLN, 69PLN, 69PLN, 71PLN, 72PLN, 74PLN, 74PLN,
74PLN, 76PLN. ZnaleZ¢ $rednia 1 standardowe odchylenie probki.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Wybierz czgs¢ danych arkusza statystyki 2nd [DATA] X01 (stara wartosc)

Wyczys¢ arkusz 2nd| [CLR WORK] X01 0.00

Wprowadz dane 63 ENTER X01= 63.00<]
1 Y01= 1.00<
|66 ENTER X02= 66.00<
0 Y02= 1.00<
V|69 ENTER X03= 69.00<
12 [ENTE Y03= 2.00<]
V|71 ENTER X04= 71.00<
0 Y04= 1.00<
V|72 ENTER X05= 72.00<]
0 Y05= 1.00<]
|74 ENTER X06= 74.00<]
U 3[ENTER Y06= 3.00<
V|76 ENTER X07= 76.00<
0 Y07= 1.00<]
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Wybierz rachunkowa cze$¢ arkusza [2nd [STAT] (stara
statystyki wartos¢)
Wyczys¢ arkusz 2nd| [CLR WORK] LIN
Wybierz jednowymiarowa zmienna losowa  2nd [SET] -V
(gdy trzeba)
Przejrzyj wielkos¢ probki J n= 10.00*
Przejrzyj $rednia J X= 70.80%*
Zobacz odchylenie standardowe J SX= 4.08%*

Towarzystwo Ubezpieczeniowe pragnie pozna¢ zwigzek migdzy miedzy liczba sprzedawcow
w biurze, a sprzedaza towarow. W wielu miastach zatrudniono r6zna liczbe sprzedawcoOw i rozne

tym samym uzyskano wyniki sprzedazy.

Liczba sprzedawcow

Sprzedaz miesigczna w PLN

7 99,000
12 152,000
4 81,000
5 98,000
11 145,000
9 112,000

Traktujac liczbg sprzedawcoéw jako zmienna X, a sprzedaz w ciaggu miesigca jako wartos¢
zmiennej Y, uzyj modelu regresji liniowej, aby dokona¢ nastgpujacej analizy.

e Oblicz przecigceie krzywej z osia Y, nachylenie 1 wspotczynnik korelacji.

e Ocen wielkos¢ sprzedazy (Y’), jezeli firma otworzy nowe biuro zatrudniajac 10 sprzedawcow
e Wyznacz liczbg sprzedawcow (X’), ktorzy beda w stanie uzyska¢ wynik 115000 PLN

miesi¢cznie.
Wprowadzenie danych
Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wprowadzanie danych arkusza statystyki. [2nd [DATA] X01  (stara wartos¢)
Wyczy$¢ arkusza. 2nd [CLR WORK]] X01 0.00<
Wprowadz danie. 7 ENTER X01= 7.00<]
199000 [ENTER YO0l= 99,000.00<
V| 12 [ENTE X02= 12.00<
U 152000 ENTER Y02=  152,000.00<
V|4 [ENTE X03= 4.00<
1 81000 [ENTER Y03=  81,000.00<
|5 [ENTER X04= 5.00<
11 98000 [ENTER Y04=  98,000.00<
V|11 ENTE X05= 11.00<
U 145000 [ENTER Y05=  145,000.00<
V|9 [ENTER X06= 9.00<
U 112000 [ENTER Y06=  112,000.00<]
Obliczanie wyniku
Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Czes$¢ obliczeniowa arkusza statystyki. 2nd [DATA] (stara wartosc¢)
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Wyczys¢ arkusza. m [CRL WORK] LIN

Znajdz przecigcie. | (gdy trzeba) a= 47,115.38*
Znajdz nachylenie. J b= 8,423.08*
Znajdz korelacje. J = 0.96*
Wprowadz liczbe X’ (sprzedawcow). 4| 10 [ENTER| X= 10.00<
Oblicz Y’ (sprzedaz). U lcpT] Y’= 131,346.15*
Wprowadz Y’ (sprzedaz). 115000 [ENTER| Y’= 115,000.00<]
Przesun sig, aby obliczy¢ X’ (ludzie). lcp] X= 8.06*

Poniewaz wspolczynnik korelacji r jest rowny 0.96 1 bliski jest 1, nastgpujace rOwnanie jest
dobrym przyblizeniem danych.

Y=47,115.38+8,423.08X
Analiza wskazuje, ze 10 sprzedawcoOw sprzeda towarow za 131 3460,15 PLN miesigcznie. Aby
sprzedaz byta wielkosci 115 000 PLN miesigcznie, musisz liczy¢ si¢ z zatrudnieniem 8 ludzi.

Aby uzyska¢ dostgp do zmiany procentowej 1 arkusza kapitalizacji, naci$nij [A%)]. Rowniez
mozesz obliczy¢ kapitalizacjg, wykona¢ rachunek koszt- cena lub sprzedazy- narzut.
Etykiety arkusza zmiana procentowa/ kapitalizacja

Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
OLD Warto$¢ zmiennej przedtem wprowadz- oblicz
NEW Warto$¢ zmiennej potem wprowadz- oblicz
%CH Zmiana w % wprowadz- oblicz
#PD Liczba okresow wprowadz- oblicz

Uwagi o arkuszu zmiana procentowa/kapitalizacja
Sekwencja [CRL WORK] ustawia warto$¢ zmiennych OLD, NEW 1 %CH jako rowne zero,
a zmiennej #PD jako rownej 1.
Sekwencja [RESET] ustawia warto$¢ zmiennych OLD, NEW 1 %CH jako rowne zero,
a zmiennej #PD jako rownej 1.
Aby przepowiedzie¢ rachunek zwigzany ze zmiang procentowa, musisz wprowadzi¢ wartosci
dwoch z trzech zmiennych (OLD, NEW 1 %CH) oraz obliczy¢ warto$¢ trzeciej nieznanej
zmiennej. (Pozostawiamy wartos¢ #PD rowna 1.) Dodatnia zmiana procentowa odpowiada stopie
wzrostu. Ujemna zmiana procentowa odpowiada stopie dyskonta.
W rachunkach zwigzanych z procentem sktadanym musisz wprowadzi€ trzy z czterech zmiennych
1 policzy¢ warto$¢ nieznanej zmiennej, OLD odpowiada starej wartosci, NEW odpowiada nowe;j
wartosci, %CH to stopa zysku w okresie 1 #PD oznacza liczbg okresow.
W rachunkach typu koszt — cena lub sprzedaz — narzut, musisz wprowadzi¢ dwie z trzech wartosci
zmiennych (OLD, NEW, %CH) oraz obliczy¢ zmienng nieznana. (OLD = koszt, NEW = cena
sprzedazy, %CH = narzut). Pozostaw warto$¢ #PD rowne 1.
Obliczanie zmiany procentowej, kapitalizacji odsetek lub schematu koszt- ceng, sprzedazy -
narzut.

1. Nacisnij [ A%], aby wybra¢ odpowiedni arkusz. Na wy§wietlaczu pojawi si¢ stara wartos¢
zmiennej OLD.

2. Nacis$nij [CRL WORK], aby wyzerowac¢ arkusz.

3. Wprowadz znane wartosci:
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Zmiana procentowa — aby obliczy¢ zmiang procentowa, wprowadz wartosci dwdch
z trzech zmiennych OLD, NEW 1 %CH (pozostaw zmienng #PD réwna 1). Na przykiad,
aby obliczy¢ procentowa warto$¢ %CH, wprowadz wartosci OLD i NEW.

Kapitalizacja odsetek — aby obliczy¢ kapitalizacje odsetek, wprowadZ warto$ci trzech
z czterech zmiennych. Na przyktad, by obliczy¢ NEW (warto$¢ przyszla), wprowadz OLD
(warto$¢ obecna), %CH (zmiang procentowa) 1 #PD (liczbg okresow).

Koszt- cena, sprzedaz — narzut — obliczanie w schemacie polega na wprowadzeniu
dwoch z trzech zmiennych: OLD, NEW, %CH. (Pozostaw #PD jako roéwne 1.) Na
przykfad, aby obliczy¢ %CH (zmiang procentowa), wprowadz wartos¢ OLD (koszt)
1 NEW (ceng sprzedazy).

By wprowadzi¢ warto§¢ zmiennych, naciskamy | lub , az odpowiednia etykieta jest na
wyswietlaczu. Potem wprowadzamy zmienng 1 naciskamy .

4. Wyliczamy warto$¢ znanej zmiennej. Naciskamy [¥| lub , az odpowiednia etykieta pojawi si¢
na wyswietlaczu. Potem naciskamy . Kalkulator oblicza 1 wySwietla wartos$c¢.

Zmiana procentowa

Po pierwsze, wyznacz zmiang procentowa z przewidywanej ceny 658 PLN od obecnej réwne;j
700 PLN. Potem sprawdzamy, czy nowa warto$¢ bedzie mniejsza o 7% od przewidywane;.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Wybierz arkusz zmiany procentowej 1 kapitalizacji. 2nd [ A %] OLD (bylo wczesniej)
Wyzeruj arkusz. 2nd [CRL WORK] OLD= 0.00<
Wprowadz szacowana wielkos¢. 658 ENTER| OLD= 658.00<
Wprowadz obecna wielko$¢. 4| 700 ENTER| NEW= 700.00<
Oblicz zmiane procentowa. U lcpT] %CH= 6.38<
Wprowadz —7 jako zmiang procentowa. 7 \ENTEN %CH= - 7.00<]
Oblicz nowa warto$¢é zmiennej NEW. lcp] NEW= 651.94%*

700 PLN po zmniejszeniu daje przewidywane 658 PLN. Zmiana — 7% databy 652 PLN.

Kapitalizacja odsetek

Nabytes pewne dobra za 500 PLN w 1995. Pig¢ lat potem sprzedasz je za 750 PLN. Jaka
uzyskate$ efektywna roczna stopg zwrotu?

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Wybierz arkusz zmiany procentowej 1 kapitalizacji @ [A%] OLD (poprzednia
odsetek. warto$¢ w kalkulatorze)
Wyzeruj arkusz. 2nd [CRL WORK] OLD= 0.00
Wprowadz ceng kupna. 500 ENTER| OLD= 500.00<
Wprowadz ceng sprzedazy. L 750 ENTER‘ NEW= 750.00<
Wprowadz liczbe lat. VUK ‘ENTER‘ #PD= 5.00<
Policz roczna stopg zwrotu. 0 cp’d %CH= 8.45%

Roczna stopa zysku jest rowna 8.45%

Koszt — cena sprzedazy — marza detaliczna

Poczatkowy koszt towaru jest rowny 100 PLN i1 cena sprzedazy 125 PLN. ZnajdZ marzg.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Wybierz arkusz zmiany procentowej 1 kapitalizacji  2nd| [A%] OLD  (stare co$ tam)
Wyzeruj arkusz 2nd [CLR WORK] OLD= 0.00
Wprowadz koszt 100 ENTER| OLD= 100.00<
Wprowadz ceng sprzedazy | 125 ENTER| NEW= 125.00<
Oblicz marze detaliczna i ‘cpﬂ %CH= 25.00%*

Marza detaliczna jest rowna 25%
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Nacisnij [I CoNv ] aby dostac si¢ do arkusza zmian zwrotu.
Etykiety arkusza zamian stop zwrotu

Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
NOM Nominalna stopa wzrostu wprowadz — oblicz
EFF Efektywna (roczna) stopa wzrostu wprowadz - oblicz
C/Y Liczba kapitalizacji w roku wprowadz

Uwagi o arkuszu zamian stop zwrotu
2nd| [CLR WORK] ustawia wartosci NOM 1 EFF jako réwne zero, lecz nie dotyczy C/Y.

2nd| [RESET] ustawia warto$ci NOM 1 EFF jako rowne zero, za$ warto$¢ zmiennej C/Y
staje sig 12.

Mozesz zamienia¢ stopg efektywna na nominalng lub odwrotnie. Wprowadzone warto§ci NOM
lub EFF przyjmujemy jako stopy roczne.

Wiadomosci podstawowe.
Czasami potrzebujesz poréwna¢ rentownos$¢ instytucji, ktére maja te same nominalne stopy
zwrotu (roczne) lecz kapitalizacja odsetek ma miejsce rdzng liczbg razy. Wowczas pordwnanie
stop nominalnych moze by¢ mylace. Przed rzetelnym pordéwnaniem, powinienes dla kazdej
inwestycji zmieni¢ stopy nominalne NOM na roczne EFF.
Roczna nominalna stopa zwrotu NOM jest roOwna stopie zwrotu w okresie kapitalizacji
pomnozonej przez liczbg okresow kapitalizacji w roku.
Roczna efektywna stopa zwrotu EFF jest rzeczywistym rocznym zyskiem z wlozonego kapitatu
w ciagu roku.
Poslugiwanie si¢ arkuszem zmiany stop
1. Nacisnij [I Conv], aby wybraé arkusz. Widzisz etykiet¢ zmiennej NOM 1 jej poprzednia
wartosc.
2. Nacisnij [CLR WORK], aby wyzerowac arkusz.
3. WprowadZ znana stopg zwrotu: albo NOM albo EFF. Wprowadzenie wartosci znanej
zmiennej polega na naciskaniu N lub , az zobaczysz etykiete odpowiedniej zmiennej NOM
lub EFF. Wystukaj warto$¢ 1 naci$nij .

4. Naciskaj N az zobaczysz C/Y. Jesli trzeba, wprowadz liczbg okresow amortyzacji w roku
i naciénij ENTER|.
5. Obliczenie nieznanej stopy zwrotu polega na naciskaniu E lub , dopdki nie pojawi si¢
etykieta obliczanej stopy, czyli NOM lub EFF. Potem naci$nij @. Widzisz rezultat.
Zamiana stopy
W banku mozesz naby¢ certyfikaty oprocentowane, jak mowi oferta, 15% rocznie z kwartalng
kapitalizacja odsetek. Jaka jest efektywna stopa zwrotu?

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz

Uzyskujesz dostep do arkusza 2nd| [I CONV] NOM (poprzednia wartosc¢)
Zerujesz arkusz 2nd [CLR WOrRK] NOM= 0.00
Wprowadz stopg nominalng 15 ENTER) NOM= 15.00
Wprowadz liczbe okresoéw Kapitalizacji V|V 4 ENTER| CY 4.00<]
Oblicz stope efektywna 0 cp’d NOM= 15.87<

Okazato sig, ze kapitalizacja nominalnej stopy réwnej 15% oznacza efektywna stopg rowna
15.87%.

Naci$nij [DATE] 1 jestes w arkuszu dat. Celem arkusza jest obliczenie liczby dni pomigdzy
datami w sposob zgodny ze zwyczajami finansowymi. Mozesz rOwniez wyznaczy¢ dzien tygodnia
1 datg na podstawie liczby dni, ktore uptynety od ustalonej daty.
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Etykiety arkusza dat

Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
DT 1 Wczesniejsza data wprowad?z - oblicz
DT 2 PodZniejsza data wprowadz - oblicz
DBD Liczba dni pomigdzy datami wprowadz - oblicz
ACT* Metoda liczenia dni actual/actual nastaw
360* Metoda liczenia dni 30/360 nastaw

* Nacisnij [SET] zostanie wybrana metoda.

Uwagi na temat arkusza dat

[CLR WORK] zmienia warto$¢ zmiennych DT1 1 DT2 na 12 — 31 — 1990 (w formacie US)
1 zmiennej DBD na zero. Sposob liczenia dni pozostaje bez zmian. [RESET] zmienia
wartosci zmiennych DT1 1 DT2 na 12 — 31 — 1990 (w formacie US), DBD na zero, a zmienna
sposobu liczenia dni przyjmuje wartos¢ ACT. Zakladamy, ze data DT1 jest wcze$niejsza niz data

DT2.

1. Wprowadz DT1 1 DT2 w odpowiednim formacie (amerykanskim lub europejskim).

2. Podczas obliczania dat DT1 lub DT2, pojawia sig trzyliterowy angielski skrot dnia tygodnia
(sroda - WED). Oczywiscie sposob liczenia dni ma wplyw na wynik.

3. Po wybraniu ACT jako metody liczenia dni, kalkulator bierze pod uwagg rzeczywista liczbg
dni, miesigcy, lata przystgpne.

4. Po wybraniu 360 jako metody liczenia dni, kalkulator zakfada, ze kazdy miesiac ma 30 dni
(w roku 360 dni). Metoda 360 pozwala obliczy¢ wartosci zmiennej DBD, ale nie DT1 czy
DT2.

Wykorzystanie arkusza dat

1. Nacisnij [DATE], aby zmieni¢ arkusz. Pojawi si¢ DT1 = oraz poprzednia wartos¢
zmiennej.

2. Nacis$nij [CLR WORK] powoduje wyczyszczenie arkusza.

3. Wprowadz dwie z trzech zmiennych; np. wprowadz wartosci DT1 1 DT2. nacis$nij | lub , az
pojawi sig etykieta odpowiedniej zmiennej. Wprowadz warto$¢ 1 nacisnij .

4. Zmien sposob liczenia dni, gdy trzeba. Nacisnij , az pojawi si¢ odpowiednia etykieta: ACT
lub 360. Naciskaj [SET] tyle razy ile trzeba by wybra¢ ACT lub 360.

5. Policz wartos$¢ zmiennej zaleznej, np. DBD. Nacisnij [¥| lub , az zobaczysz na wyswietlaczu

odpowiednia etykietg. Nastgpnie nacis$nij . Kalkulator wyswietli 1 obliczy wartos¢
zmienne;j.
Ile dni pomig¢dzy datami?

Dnia 4 stycznia 1996r. Zostala zaciagnigta pozyczka. Pierwsza splata odsetek miata miejsce
1 marca 1996r. Przez ile dni przyrastato oprocentowanie?

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wybierz arkusz dat 2nd| [DATE] DTI1 (poprzednia wartosc¢)
Wyzeruj arkusz. 2nd [CLR WORK] DT1= 12-31-1990
Wprowadz pierwsza datg 1.0496 ENTER| DTI1= 1 -04-1996<
Wprowadz druga date 3.0196 ENTER DT2= 3-01-1996<
Wybierz odpowiednia metodg liczenia dni  |[2nd| [SET] ACT

Oblicz liczbg dni pomigdzy datami 0 cp’d DBD= 57.00*

Poniewaz od jednej daty do drugiej uptywa 57 d;li, przez tyle wlasnie dni przyrastaja odsetki
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Jesli checesz wej$¢ do arkusza marzy nacisnij [PROFIT]. Tutaj policzysz koszt, ceng sprzedazy
1 marz¢ konsumpcyjna.

Etykiety arkusz marzy
Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
CST Koszt wprowadz - oblicz
SEL Cena sprzedazy wprowadz - oblicz
MAR Margines rynku wprowadz - oblicz

Uwagi o arkuszu marzy
2nd| [CLR WORK] ustawia wartosci zmiennych CST, SEL 1 MAR jako réwne zero. [RESET]
ENTER| ustawia wartosci zmiennych CST, SEL 1 MAR jako rowne zero. Wprowadz wartosci dwu
zmiennych. Potem policz warto$¢ trzeciej zmienne;.

Wiadomosci podstawowe

Pojecie zysku brutto pojawia sig¢ czgsto w $wiecie finansow. Czasami to narzut, czasami marza,

wiele stow jest wykorzystywanych zamiennie.

e Zysk brutto (marza) definiujemy jako roznice pomigdzy kosztem a cena sprzedazy.
Zwyczajowo wyrazamy jako procent ceny sprzedazy.

e Narzut dotyczy tego samego zjawiska, roznicy pomigdzy kosztem a cena sprzedazy. Tym
niemniej tradycja wymaga wyrazania go jako procent poniesionych kosztow.

W arkuszu marzy mozesz oblicza¢ tylko zysk brutto. Marzg natomiast w arkuszu zmiany

procentowej/ kapitalizacji.

Marza

1. Nacisnij [PROFIT], aby zacza¢ prace z arkuszem. Widzisz etykiet¢ zmiennej CST 1 jej
poprzednia wartosc.

2. Gdy potrzeba, nacisnij [CLR WORK] — czyszczenie arkusza.

3. Wprowadz warto$ci dwu z trzech zmiennych arkusza, np. wprowadz warto§¢ zmiennych SEL
1 MAR. Naciskaj N lub , dopodki nie zobaczysz etykiety odpowiedniej zmiennej. Wprowadz
jej warto$¢ i nacisnij ENTER|.

4. Policz warto$¢ zmiennej zaleznej, np. CST. Nacis$nij N lub , az zobaczysz na wyswietlaczu
odpowiednig etykietg. Nastepnie nacisnij . Kalkulator obliczy 1 pokaze jej wartoSc¢.

Rachunki w arkuszu marzy

Ceng sprzedazy ustalono. To 125 PLN. Marza jest stala 1 rowna 20%. Znajdz koszty.

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Dostegp do arkusza marzy 2nd| [PROFIT] CST (byta wartos¢)
Wyczys¢ arkusz 2nd [CLR Work] CST= 0.00
Wprowadz ceng sprzedazy 4| 125 ENTER| SEL= 125.00<
Wprowadz margines zysku | 20 [ENTER| MAR= 20.00<
Oblicz koszt UM e CST= 100.00<]

Policzony koszt jest rowny 100 PLN.

Nacisnij [BRKEVN] 1 jestes w arkuszu rownowagi. Tutaj znajdziesz sposob zaplanowania
wielkosci sprzedazy pozwalaja uzyska¢ planowany poziom zysku (rownowaga oznacza tutaj, ze
nie zyskujesz ani nie tracisz).

Etykiety arkusza punktu rOwnowagi

Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
FC Koszty ponoszone zawsze wprowadz - oblicz
VC Koszty produkcji jednego artykutu wprowadz - oblicz
P Cena jednego artykutu wprowadz - oblicz
PFT Zysk wprowadz - oblicz
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Q

Liczba wyprodukowanych artykutow wprowadz - oblicz

Uwagi do punktu réwnowagi

2nd| [CLR WORK] ustawia wartos¢ zmiennych FC, VC, P, PFT 1 Q jako zero.

2n

o

[RESET] [ENTER| ustawia wartosci zmiennych FC, VC, P, PFT 1 Q jako zero.

Wprowadz wartosci czterech z pigciu zmiennych. Oblicz wartos¢ piatej zmienne;.
Jesli cheesz znalez¢ punkt rownowagi Q, wprowadz warto$¢ zmiennej zysk PFT rowna zero.

Wiadomosci podstawowe

Arkusz punktu rownowagi znajduje zwiazki pomigdzy kosztami statymi, zmiennymi, cena
jednostkowa, wielkoscia produkcji 1 zyskiem. Przed osiagnigciem punktu rownowagi (calosé
kosztow = calos$¢ przychodoéw) ponosisz straty.

1.

Wykorzystanie arkusza punktu rownowagi
Nacis$nij [BRKEVN] 1 wybierz arkusz. Pojawia si¢ wielko$¢ zmiennej FC wraz z etykieta.
Gdy potrzeba nacisnij [CLR WORK], aby wyzerowa¢ arkusz.

. Wprowadz wartosci pigciu zmiennych, np. wpisz wartosci FC, VC, P, PFT. Czyli naciskaj

lub . Gdy zobaczysz etykietg wprowadz wartos$¢ 1 naci$nij .

Oblicz warto$¢ zmienne] zaleznej, w tym przypadku Q. Naciskaj lub dopdki nie

zobaczysz Q. Wowczas nacisnij . Kalkulator wyswietli 1 obliczy warto$¢ zmienne;.
Obliczenie wielkoS$ci produkcji dla punktu rownowagi

Firma CANOE sprzedaje wiosta po 20 PLN. Koszt zmienne;j jest réwny 15 PLN 1 staty 3000 PLN.
Ile musi sprzeda¢ wiosel, aby "wyj$¢ na swoje"?

Robisz Przyciskasz Wyswietlacz
Wybierz arkusz. 2nd| [BRKEVN] FC (stara warto$¢)
Wyczys¢ arkusz. 2nd [CLR WORK] FC= 0.00
Wprowadz koszty stale. 3000 ENTE FC=  3,000. 00
Wprowadz koszt produkcji jednego towaru. Ul 15 [ENTER| VC=  15.00<
Wprowadz cene. i 20 [ENTER P= 20.00<
Pozostaw standardowy nastaw zysku. J PFT= 0.00
Oblicz produkcje. lcpT Q= 600. 00*

Potrzeba wyprodukowa¢ 600 wiosel, aby osiagna¢ punkt rownowagi.

Dostegp do arkusza nastgpuje po nacisnigciu 2nd [MEM]. Dzigki temu masz szybki przeglad
zawartosci wszystkich dziesigciu pamigci. Pomaga to zard6wno przypomina¢ sobie co zachowates,

jak 1unikna¢ bledow.
Etykiety arkusza pamigci

Etykieta Znaczenie Typ zmiennych
MO Pamigc¢ 0 wprowadz
Ml Pamigc 1 wprowadz
M2 Pamigc¢ 2 wprowadz
M3 Pamigc 3 wprowadz
M4 Pamigc¢ 4 wprowadz
M5 Pamigc¢ 5 wprowadz
M6 Pamig¢ 6 wprowadz
M7 Pamig¢ 7 wprowadz
M8 Pamig¢ 8 wprowadz
M9 Pamig¢ 9 wprowadz

Uwagi o arkuszu pamigci

W arkuszu pamigci nie ma wbudowanych wzordw, nastawow, funkcji. Wszystkie zmienne sa typu

wprowadz.



Pojedynczo dostgp do pamigei 10 daje , 1 klawisz nazwy od 0 do 9. Latwiej zrobi¢ to
w arkuszu pamigci naciskajac M 1 .
Gdy zamierzasz wyzerowa¢ wszystkie pamigci nacisnij [MEM] [CLR WORK].
Wykorzystanie arkusza pamigci
1. Nacisnij [MEM] 1 jestes w arkuszu. Pojawia si¢ etykieta zmiennej MO 1 jej stara warto$¢.
2. Wykonaj nastgpujace dziatania:
o Wyzeruj wszystkie 10 pamigci — nacisnij [CLR WORK].
e Przegladanie ich zawartosci po naciskaniu | lub .
e Wilozenie liczby do pamigei nastgpuje po wprowadzeniu liczby, gdy wida¢ na
wyswietlaczu jej etykiete (od MO do M9) i naci$nigciu .
e Mozesz wykona¢ operacje arytmetyczne bez arkusza pamigci (porOdwnaj opis stalej
w rozdziale 1).
Zerowanie pamigci
Wiozenie zera do pamigci 4 (czyli wyzerowanie pamigci 4).

1. Naciskaj N lub , az zobaczysz M4.
2. Nacisnij 0 ENTER|
Wilozenie 95 do pamigci nazwanej 3.

1. Naciskaj | lub , az zobaczysz M3.
2. Nacisnij 95 [ENTER|

Wlozenie liczby do pamigci

Dodanie liczby do pamigci
Dodame hczby 95 do pamigci 9.

. NacnskaJ lub , Az zobaczysz MOo.
2 Na(:1sn1] NTE R
Od]QCle llczby 95 od pamigci 5.

. Namskaj l I az zobaczysz MsS.
2 Na(:1sn1] NTE R
Pomnozenie pamigci 0 przez liczbg 95.
1. Naciskaj | lub , az zobaczysz MO.
2. Nacisnij [x] 95 [ENTER|.

Podzielenie pamigci 6 przez liczbg 95.
1. Naciskaj | lub , az zobaczysz M6.
2. Nacisnij [+] 95 [ENTER|.
Podniesienie pamigci 7 do potggi 66.

1. Naciskaj N lub , az zobaczysz M7.
2. Naciénij [y’ 66 ENTER|.

Odjecie liczby od pamigci

Mnozenie pamigci przez liczbe

Dzielenie pamigci przez liczbe

Podniesienie pamigci do potegi
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Tutaj znajdziesz precyzyjne definicje poje¢, dowiesz si¢ jak obliczane sa funkcje, znajdziesz
objasnienia komunikatow o bigdach, doktadnosci, z jaka sa dokonywane obliczenia.

Ponizsze wzory zostaty wbudowane w Twoj kalkulator.
Wartos¢ pieniadza w czasie
i= eyln(x+1) -1
gdzie: PMT #0
y=C/Y +P/Y
x=(01 XI/)Y)+C/Y
C/Y = liczba okresow kapitalizacji w roku
P/Y = liczba ptatnosci w roku
I/Y =roczna stopa zwrotu

i=NFV/PV -1
gdzie: PTM =0
Iteracja wykorzystana do obliczen i:

{1—(1”)”} N
0=PV +PMTxG,| ——— |+ FV x(1+i)
1

Y =100x C/Y x (1) —1)
gdzie: x=1i
y=P/Y +C/Y

G, =1+ixk
gdzie: k=0 dla ptatnosci z gory
k=1 dla platnosci z dolu

| PMTXG, = FV xi
PMT =G, +PVxi) gdzie i#0
N In(l+i)
PV -FV gdzie i=0
PMT
PMT xG, PMT x G, )
{—.XG’—FV}X lN— .XG’ gdzie i#0
l (1+i) l
PV =
FV + PMTxN gdzie i=0
—PMTXGf—(1+i)N><[PV+—PM7jXG"j gdzie i#0
1 1
FV =
PV —PMT xN gdzie i=0

41



Plan splat
Jesli obliczamy bal, przyjmujemy pmt2 = npmt.
Niech bal(0) = RND (PV). Powtarzamy od m = 1 do pmt2
I,, = RND[RND12(i x bal(m —1))]
bal(m)=bal(m—1)-1, + RND(PMT)

woOwczas:
bal( )= bal(pmt2)
ZPm = bal(pmt2)—bal(pmt1)
> Int( )= (pmt2— pmt1+1)x RND(PMT)->" Prn( )
gdzie: RND = zaokraglenie dla ustalonej nastawem liczby miejsc po przecinku
RND12 = zaokraglenie do 12 miejsc po przecinku

Bilans, raty kapitalowe, kapital i sptata oprocentowania zaleza od zmiennych PMT, PV, 1%,
pmtl i pmt2.

Strumien pieniadza

J
N VS ,
NPV =CF, + > CF,(1+i)"" ﬂ gdzie S, = Z}” /=1

A ! 0, j=0
Warto$¢ obecna strumienia zalezy od pierwszego przeptywu (CFy) i nastgpnych (CF;), liczby
powtdrzen kazdego z nastgpnych (n;) 1 stopy zwrotu (I).
IRR = 100 X1, gdzie i spelnia warunek NPV() =0
Wewngtrzna stopa zwrotu zalezy od wartosci poczatkowego przeptywu (CFy) 1 nastgpnych

(CF))
1=1% + 100
Obligacje
Cena kupna:
100x R
oo UM A 100xR 0
DSR Y E M
I+ ——x—
M
gdzie:
PRI = cena kupna kazdego 100PLN warto$ci nominalnej obligacji
RV = cena rozliczenia kazdego 100PLN warto$ci nominalnej obligacji (RV = 100
chyba, ze obligacja jest na zadanie lub rozliczana po zapadalno$ci)
R = roczna stopa zwrotu (nie w procentach; utamek)
M = liczba kuponéw w ciagu roku (warto$¢ zmiennej nastaw tylko 1 lub 2)
DSR = liczba dni od kupna do rozliczenia obligacji (zapadalnosci, daty zadania, itp.)
Y = roczna stopa zwrotu (nie w procentach; utamek)
A = liczba dni od kupna do wyptaty procentu zwigzanego z pierwszym kuponem.

Uwaga Pierwszy sktadnik dotyczy warto$ci obecnej $wiadczen kapitatlowych (w zaleznos$ci od
parametrow), drugi $wiadczen zwiazanych z uzywaniem pieni¢gdzy — oprocentowaniem.

Zysk (przy ustalonej cenie), gdy jeden kupon do zapadalnosci lub brak kuponéw do daty

rozliczenia:
RV R PRI é 5
Y= 100 M 100 E M ><M x E

PRI A R DSR

100 EM
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Zysk (przy ustalonej cenie), gdy wigcej niz jeden kupon do zapadalnosci obligacji:

R
N 100 x —
pri=——R 3 M joox B x4
[ Y leJrE K=l[ Y jKlJrE
I+ I+—
M M
gdzie:

N = liczba dni pomigdzy dniem kupna i data rozliczenia (zapadalno$ci, daty
zadania, itp.). W przypadku, gdy jest to utamek, na przyklad 2.4, rozwazamy
najmniejsza liczbg naturalng wigksza od ulamka, tutaj 3.

DSC = liczba dni od dnia zakupu do pierwszej wyplaty odsetek

K = indeks sumy

Uwaga Pierwszy skladnik dotyczy warto$ci obecnej $wiadczen kapitalowych, a nie
oprocentowania, drugi sktadnik $wiadczen zwiazanych z uzywaniem pienigdzy — procentu,
trzeci sktadnik, sum zwigzanych z oprocentowaniem placonych na rzecz emitenta.

Zysk (przy ustalonej cenie), gdy nie wigcej niz jeden kupon do rozliczenia, jest znajdowany
zgodnie ze wzorem (1).

Stopa zwrotu ze standardowej obligacji ptatnej w dniu zapadalnos$ci jest rowna:
Al = PAR x R X A
M FE

gdzie:

Al = stopa zwrotu

PAR = warto$¢ nominalna (kapitat ptatny w dniu zapadalnosci)
Zrodlo Lynch, Jon J., Jr and Jan H. Mayle. Standard Securities Calculation Methods. New
York: Securities Industry Association, 1986

Amortyzacja

Warto$¢ akumulowana
RDV =CST — SAL
Wartosci zmiennych DEP, RDV, CST i SAL sa zaokraglane z nastawem DEC.
We wzorach ponizej, FSTYR =(13—MO1)+12
Linowa
CST - SAL
LIF
W pierwszym roku: CST = SAL x FSTYR
LIF

W nastepnych: DEP =RDV

Suma-cyfr-roku
(LIF +2—YR— FSTYR)x (CST — SAL)

LIF x(LIF +1)+2
LIF x(CST - SAL)
LIF x(LIF +1)+2
W nastepnych: DEP =RDV

x FSTYR

W pierwszym roku:

Metoda depresyjna
RBV x DB%

, gdzie RBV rozumiemy dla YR — 1
LIF x100
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CST xDB%

W pierwszym roku: ——————x FSTYR
LIF x100
0,
W sytuacji Z2V XDPB%  ppy uzywamy RDV x FSTYR
LIF x100

Jezeli DEP > RDV , stosujemy DEP = RDV . W ostatnim roku DEP = RDV .

Statystyka
Wzory dotycza obu zmiennych X 1 Y.

5 172
X

»

= zxz_

Odchylenie standardowe z waga n, Oy n
n
5 1/2
z [ (ZX)
Odchylenie standardowe z waga n — 1, Sy = " L
n —
) — X
Warto$¢ $rednia X ==
n

Regresja liniowa
Ponizsze wzory dotycza wszystkich modeli.

Zmiana stopy zwrotu
EFF =100x (/") _1), gdzie x=.01x NOM +C/Y
NOM =100xC /Y x (el*C”X’"(X“) - 1), gdzie x =.01x EFF

Zmiana procentowa

#PD
NEW = OLD[I + %CHJ
100
gdzie:

OLD = stara wartos¢

NEW  =nowa warto$¢

%CH = zmiana w procentach

#PD = liczba okresow

Marza
Selling Price — Cost y

Cost

100

Gross Profit Margin =
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Punkt rownowagi
PFT =PxQ—(FC+VCxQ)

gdzie:
PFT = zysk
P = cena
FC = koszty niezalezne
VC = koszty zalezne
Q = liczba produktow

Liczba dni pomig¢dzy
Arkusz dat pozwala wprowadzaé¢ i rozwaza¢ daty od 1-go czerwca 1950 do 31-go wrze$nia
2049 r.

Sposob liczenia dni actual/actual
Zaktadamy rzeczywista liczbg dni migdzy datami:
DBD (days between dates) = Liczba dni I1 - Liczba dni [

Liczba dni I =(Y1-YB)x 365+ (liczba dni od MB do M 1)+ DT1+ r-Y5
. : : : Y2-YB
Liczba dnill = (Y2 — YB)X 365+ (hczba dni od MB do M2)+ DT?2+
gdzie:

M1 = miesiac pierwszej daty

DT1 = dzien pierwszej daty

Yl = rok pierwszej daty

M2 = miesiac drugiej daty

DT2 = dzien drugiej daty

Y2 = rok drugiej daty

MB = miesiac bazowy (styczen)

DB = dzien bazowy (1-wszy)

YB = rok bazowy (pierwszy po przestgpnym)

Sposob liczenia dni 30/360
Zaktadamy, ze kazdy miesiac ma 30 dni, za$ rok 360:
DBD =(Y2-Y1)x360+(M2—-M1)x30+(DT2 - DT1)

gdzie:
M1 = miesiac pierwszej daty
DT1 = dzien pierwszej daty
Yl = rok pierwszej daty
M2 = miesiac drugiej daty
DT2 = dzien drugiej daty
Y2 = rok drugiej daty

Uwaga Jezeli DT1 jest rowne 31, zmien DT1 na 30. Jezeli DT2 jest 31 1 DT1 jest rowne 30 lub
31 zmien DT2 na 30; chyba, ze pozostawisz 31.

Zrodlo Lynch, Jon J., Jr and Jan H. Mayle. Standard Securities Calculation Methods. New
York: Securities Industry Association, 1986
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Komunikat o blgdzie pojawia si¢ w nastgpujacy sposob: Error n, gdzie n jest numerem bigdu.
W tabeli pokazano prawdopodobne przyczyny bltedéw. Przed wprowadzeniem czegokolwiek
po komunikacie o bledzie, musisz przycisnaé |CE/C|.

Numer

Opis

Sugerowana przyczyna

Error 1

Przekroczenie
zakresu

Dziatanie, ktore usilowale§ wykona¢ powodowato
przekroczenie zakresu (£9.9999999999999E99).

Proba dzielenia przez zero. Zero moglo si¢ pojawi¢ jako
wynik innych obliczen

Préba obliczenia 1/x, gdy x jest zerem.

W arkuszu statystycznym, funkcje statystyczne wykazuja
btad, gdy wszystkie warto$ci X lub Y sa rowne.

Error 2

Nieprawidlowy
argument

Komunikat pojawia sig, jesli liczysz x!, ktore nie sa
catkowitymi liczbami nieujemnymi mniejszymi niz 70.
Liczysz funkcjg¢ LN dla x, ktéry nie jest wigkszy od zera.
Liczysz y* kiedy y < 0 i x nie jest odwrotnoscia ujemne;j
liczby catkowitej nieparzystej lub liczba catkowita.

W arkuszu planu splat, proba liczenia BAL, PRN i INT
dla P2 <PI.

W arkuszu amortyzacji proba rachunkow z SAL > CST.

Error 3

Zbyt  wiele
rozpoczgtych
dziatan

Otworzytes wigcej niz 15 niezamknigtych nawiasow.
Rozpoczate§ wykonywanie 8 dziatan

Error 4

Przekroczony
zakres

W arkuszu planu sptat, proba wprowadzenia zmiennej P1
lub P2, ktora nie jest w przedziale 1+9.999.

W arkuszu TVM, proba wprowadzenia warto$ci zmiennej
C/Y Iub P/Y mniejszej badz rownej 0.

W arkuszu strumienia pienigdzy, proba wprowadzenia
warto$ci zmiennej Fnn (liczby powtorzen) poza odcinkiem
1+9.999.

W arkuszu obligacji, po wprowadzeniu wartosci RV lub
CPN mniejszej od 0.

W arkuszu obligacji, proba wprowadzenia warto$ci
zmiennej PRI <0.

W arkuszu dat, préba wprowadzenia daty wczesniejszej
niz 1 stycznia 1950 lub pdzniejszej niz 31 grudnia 2049.
W arkuszu amortyzacji, proba wprowadzenia stosunku
deprecjacji <0, LIF <0, M01 <1, M01 > 12, CST <0 lub
YR <0.

W arkuszu stopy zwrotu, proba wprowadzenia wartosci
zmiennej C/Y <0.

Po przyci$nigciu [FORMAT], préba wprowadzenia
warto$ci zmiennej DEC niejednocyfrowe;.

Error 5

Brak rozwiazan

W arkuszu TVM, préba obliczenia wartos$ci zmiennej 1/Y
gdy FV, (NXPMT) i PV sa wszystkie tego samego znaku.
W arkuszach TVM, strumienia pieniedzy lub obligacji
zmienna, ktéra logarytmujesz LN nie jest > 0 po
obliczeniach.

W  arkuszu strumienia pienigdzy, proba obliczenia
warto$ci zmiennej IRR, gdy nie ma cho¢ jednej zmiany
znaku w strumieniu przeplywow.
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Error 6 Nieprawidlowa W arkuszu obligacji lub dat, proba wprowadzenia ziej
data daty, na przyktad 32 stycznia.
W arkuszu obligacji lub dat, préba wprowadzenia zlego
formatu daty. Jedynie mozliwe formaty, to MMDDYYYY
(US) uvb DDMMYYYY (EUR). W arkuszu obligacji,
proba obliczenia warto$ci zmiennej, w sytuacji, gdy data
rozliczenia jest wczesniejsza niz zakupu.
Error 7 Przekroczony W arkuszu TVM, prdba obliczenia wartosci zmiennej 1/Y,
zakres iteracji gdy zbyt wiele iteracji.
W arkuszu strumienia pienigdzy, proba obliczenia
warto$ci zmiennej IRR, gdy potrzeba zbyt wielu iteracji
lub nie ma rozwiazan.
W arkuszu obligacji, préba obliczenia warto$ci zmiennej
YLD w zbyt skomplikowanej sytuacji.

Error 8 Zatrzymanie W arkuszu TVM, naci$nigcie |ON/OFF| przerywa obliczanie
procedur zmiennej /Y.
rekurencyjnych W arkuszu planu spfat, naci$nigcie przerywa

obliczanie zmiennej BAL lub INT.
W arkuszu strumienia pieni¢dzy, naci$nigcie [ON/OFF
przerywa obliczanie zmiennej IRR.

W  arkuszu obligacji, naci$nigcie |ON/OFF przerywa
obliczanie zmiennej YLD.

W arkuszu amortyzacji, nacis$nigcie przerywa
obliczanie zmiennej DEP lub RDV.

Wewnatrz kalkulatora wyniki obliczen sa przechowywane z dokladno$cia do 13-to cyfrowa.
Na wyswietlaczu, w zaleznosci od formatu DEC, widzimy nie wigcej niz 10 cyfr.
Przedstawienie liczby wewnatrz kalkulatora ,strzeze” dokladno$ci rachunkow. Jest tak,
poniewaz zaleza one nie od liczby na wys$wietlaczu, lecz od tej wewnatrz kalkulatora.
Jezeli rachunek prowadzi do liczby wigkszej niz 10-cyfrowa, kalkulator decyduje, w jaki
sposob zaokragli¢ wynik.
Jezeli 11-ta cyfra jest rowna 5 lub wigksza, kalkulator pokazuje wynik zaokraglony w gore.
Na przyktad w dzialaniu
1+3x3=.

Kalkulator wykonuje dwa dziatania jak ponizej,

1. 1+3=0.3333333333333

2. 0.3333333333333%3=10.9999999999999
Wynik zostaje zaokraglony i pokazany jako 1. Tutaj zaokraglenie przynosi dobry rezultat.
Doktadno$¢ wigkszosci dzialan, jest nie gorsza niz + 1 ostatnia cyfra na wyswietlaczu.
Pamigtajmy, ze wartos¢ wigkszosci funkcji jest obliczana przy pomocy procedur
rekurencyjnych. Bledy moga dodawa¢ si¢ mimo doktadnosci wigkszej niz na wyswietlaczu.
Jednak, w wigkszosci przypadkoéw, nie widac tego na wyswietlaczu.

Poszukujac wewngtrznej stopy zwrotu IRR kalkulator postuguje si¢ skomplikowana procedura
rekurencyjnag. Wewngtrzna stopa zwrotu moze nie istnie¢, moze by¢ wyznaczona
jednoznacznie, rOwniez moze by¢ wiele rozwiazan. Znane sa zalezno$ci pomigdzy liczba
zmian znakoéw przeplywow, a liczba rozwiazan problemu IRR.
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Brak zmian znaku

Wowczas nie ma rozwigzan IRR. Kalkulator pokazuje
komunikat o bledzie Error 5. Obok schemat bez Sf° ©f" €02 C0s  Cos  cos

miany zmaku. I . T

W przeplywach nast¢puje dokladnie jedna zmiana znaku
Wiadomo, ze dla dokladnie jednej zmiany znaku
, . , . . . . . co coz o3 Ciu Cos
réwnanie warto$ci ma dokladnie jeden pierwiastek A
IRR. Kalkulator znajduje pierwiastek 1 pokazuje T T T T
warto$¢ zmiennej IRR. Obok schematu strumienia dla
dokladnie jednej zmiany znaku. cFo

W strumieniu nastgpuja dwie lub wiecej zmiany znaku

Wowczas moze pojawi¢ sig wigcej rozwiazan, choé co Cos
rownie dobrze moze ich nie by¢ wecale. Jedyne, co t
wiadomo to, ze rozwigzan nie jest wigcej niz zmian

znaku. l l l +

W przypadku wielu rozwigzan, kalkulator pokazuje ©Fe Coz  coa o4

pierwiastek najblizszy zeru. Moze si¢ zdarzy¢, ze
znalezione rozwiazanie nie ma interpretacji finansowej. W takiej sytuacji powiniene$
przemysle¢ inwestycjg oparta o wartosci funkcji IRR uzyskanej przy pomocy kalkulatora.
Obok Schemat strumienia dla trzech zmian znaku. Wéwczas moze by¢ jedno, dwa, trzy lub
zero rozwigzan dla IRR.

Wady algorytmu
Czasami dla zloZzonego problemu strumienia pienigdzy, kalkulator nie bgdzie potrafit odnalezé
wartosci IRR nawet, gdy istnieje rozwiazanie. Wowczas pojawi si¢ komunikat Error 7
(przekroczony zakres iteracji).

Po wybraniu systemu AOS w arkuszu zastawow, kalkulator stosuje si¢ do ogdlnie przyjetej
kolejnosci wykonywanych dziatan.

Kolejnos¢ dzialan
W tabeli ponizej pokazano kolejno$¢ wykonywania dziatah w systemie operacyjnym AOS

Priorytet Dzialanie

1 (najwyzszy) X%, x!, 1/x, LN, ¢*, HYP, SIN, COS, TAN
2 nCr. nPr

3 y"

4 X, +

5 +, —

6 )

7 (najnizszy) =

W kalkulatorze zastosowano bateri¢ litowo-magnezowa. Wystarcza ona na okoto 1500 godzin
rachunkéw. Wymieniaj bateri¢ na bateri¢ Eveready E-2032, Duracell DL2032 lub
odpowiednik.

Kiedy wymienia¢ baterig¢?
Gdy wyswietlacz zaczyna zanika¢ (szczegdlnie podczas rachunkow), o znak, ze bateria
zaczyna stabna¢. W normalnych warunkach, trudnosci z odczytaniem wyswietlacza §wiadcza
o tym, ze pozostal tydzien do kompletnego wyczerpania baterii
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Konsekwencje wymiany baterii
Zar6wno w sytuacji wymiany jak i wyladowania baterii, dane zostaja utracone. Ten sam
rezultat powoduje przyci$nigcie sekwencji klawiszy [RESET] .

Wymiana baterii

Wymieniajac bateri¢ postgpuj zgodnie z nastgpujacymi krokami:
Wytacz kalkulator. Odwré¢ na druga strong.
Uzywajac matego $rubokreta odkreé wkrety z tylnej $cianki kalkulatora.
Ostroznie rozlacz obudowe kalkulatora.
Odkreé¢ wkrety trzymajace metalowa pokrywe baterii.
Unikaj kontaktu z elementami kalkulatora podczas wymiany baterii.
W16z nowa baterie + do dotu.
Przykre¢ metalowa pokrywg baterii.
Potacz elementy obudowy kalkulatora i umocuj je wkrgtami.
Uwaga Z rozmysiem pozbadz si¢ starej baterii. Nie staraj si¢ jej spali¢. Roéwniez nie dopusc do
tego, aby dostata si¢ w rgce dzieci.
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