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Informacje ogólne

Przyk³ady: Do niniejszej instrukcji do³¹czona jest strona
z przyk³adami, pokazuj¹cymi mo¿liwoœci kalkulatoraTI-30X Ö.
W przyk³adach tych za³o¿ono, ¿e wszystkie ustawienia s¹
ustawieniami pocz¹tkowymi (standardowo ustalonymi przez
producenta).Naciœnij - zanim rozpoczniesz wykonywanie
ka¿dego przykladu w celu uzyskania pewnoœci, ¿e wyniki Twoje
s¹ takie same, jak pokazane na ekranie.
& powoduje w³¹czenie TI-30X Ö. % ' powoduje jego
wy³¹czenie i wyczyszczenie ekranu.
APD™ (Automatic Power Down™, Automatyczne Wy³¹czenie
Zasilania) powoduje automatyczne wy³¹czenie TI-30X Ö, jeœli
przez oko³o 5 minut nie zostanie naciœniêty ¿aden klawisz. Po
automatycznym wy³¹czeniu kalkulatora, naciœnij ON, aby
przywróciæ: bie¿¹ce ustawienie ekranu, operacje oczekuj¹ce na
wykonanie oraz pamiêæ.
Wyœwietlanie 2-wierszowe: Pierwszy wiersz (Wiersz
wprowadzania danych) wyœwietla wprowadzone dane w liczbie
do 88 cyfr (lub 47 cyfr na wiersz wprowadzania danych
statystycznych lub sta³ych). Wprowadzane dane maj¹ pocz¹tek
po lewej; te z cyframi w liczbie ponad 11, s¹ przewijane w prawo.
Naciœnij ! oraz ", aby przewin¹æ o jeden wiersz. Naciœnij %
! lub % ", aby natychmiast przemieœciæ kursor na pocz¹tek
lub na koniec wprowadzonych danych.
Drugi wiersz (Wiersz wyników) wyœwietla wynik o wielkoœci do 10
cyfr, a tak¿e kropkê dziesiêtn¹ (przecinek dziesiêtny), znak
minus, wskaŸnik "x10", a tak¿e 2-cyfrowy (dodatni lub ujemny)
wyk³adnik potêgi. Wyniki których wielkoœæ przekracza
ograniczenie iloœci cyfr s¹ wyœwietlane w notacji wyk³adniczej.

WskaŸnik Opis

2nd Drugi zestaw funkcji (¿ó³te napisy).
HYP Funkcja hiperboliczna.
FIX Ustawienie w trybie notacji dziesiêtnej ze sta³¹

liczb¹ miejsc po przecinku.
SCI, ENG Notacja naukowa, notacja in¿ynierska
STAT Tryb statystyczny.
DEG, RAD,
GRAD

Tryb wyra¿ania k¹ta (w stopniach, radianach
lub w gradusach).

K W³¹czony jest tryb Constant (sta³ych).
x10 Poprzedza wyk³adnik potêgi w notacji naukowej

lub in¿ynierskiej.

º  » Wprowadzone dane s¹ zachowane w pamiêci
przed i/lub po aktywnym ekranie. Naciœnij #
oraz $, aby przewin¹æ.

¹  ¸ Wprowadzone dane lub menu wyœwietla ponad
11 cyfr. Naciœnij ! albo ", aby przewin¹æ.

Drugi zestaw funkcji: % pokazuje wskaŸnik 2nd, a nastêpnie
wybiera drug¹ funkcjê (nadrukowan¹ powy¿ej klawiszy kolorem
¿ó³tym) po naciœniêciu nastêpnego klawisza. Na przyk³ad,
% b 25 E < oblicza pierwiastek kwadratowy z liczby 25 i
podaje wynik, czyli liczbê 5.
Ró¿ne menu: Naciœniêcia niektórych klawiszyTI-30X Ö powoduj¹
wyœwietlanie menu: z, % h, L, % t,
u, % w, H, I, =, % k,
% d, % ‚ oraz % �.
Naciœnij ! albo ", aby przemieœciæ kursor i podœwietliæ element
menu. Aby powróciæ do poprzedniego ekranu bez wybierania
elementu menu, naciœnij -. Aby wybraæ element menu:
¦ Naciœnij < w czasie gdy element jest podœwietlony, lub
¦ Przy elementach menu podawanych wraz z wartoœci¹
argumentu, wprowadŸ wartoœæ argumentu gdy element menu
jest jeszcze podœwietlony. Element menu oraz argument s¹
wyœwietlane na poprzednim ekranie.

Poprzednio wprowadzone dane  #  $

Po wyliczeniu wartoœci wyra¿enia, u¿yj # oraz $, aby
przewin¹æ poprzednio wprowadzone wartoœci, zachowane w
pamiêci TI-30X Ö. Gdy jesteœ w trybie STAT to nie mo¿esz
odczytywaæ poprzednio wprowadzonych danych.

Ostatnia odpowiedŸ  %i

Ostatnio obliczony wynik jest zapamiêtywany w zmiennej Ans.
Zmienna Ans zostaje w pamiêci, nawet po wy³¹czeniu kalkulatora
TI-30X Ö. Aby przywo³aæ wartoœæ Ans:
¦ Naciœnij % i (Ans jest wyœwietlane na ekranie), lub
¦ Naciœnij dowolny klawisz dzia³ania (T, U, F, itd.) jako
pierwsz¹ czeœæ wprowadzanych danych. Ans oraz operator
zostan¹ wyœwietlone razem.

Kolejnoœæ operacji

TI-30X Ö w celu obliczania wyra¿eñ korzysta z  systemu EOS
(Equation Operating System –  Prawa dzia³añ).

1. Wyra¿enia wewn¹trz nawiasów.
2. Funkcje, przy których nale¿y podaæ nawias) oraz

argument poprzedzaj¹cy, taki jak sin, log oraz wszystkie
elementy menu RÍP.

3. U³amki.
4. Funkcje, które s¹ wprowadzane po argumencie, takie jak

x2 oraz klawisze zmiany jednostek miary k¹towej
(Ä Å Æ r g).

5. Wartoœæ wyk³adnicza (^) oraz pierwiastki (xÑ).
6. Negacja (M).
7. Permutacje (nPr) i kombinacje (nCr).
8. Mno¿enie, mno¿enie domyœlne, dzielenie.
9. Dodawanie i odejmowanie.
10. Przekszta³cenia (AbÌcÍdÌe, FÍD, 4DMS).
11. < koñczy wszystkie operacje i zamyka wszystkie

otwarte nawiasy.
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Kasowanie i poprawianie
- ¦ Kasuje komunikat b³êdu.

¦ Kasuje znaki w wierszu wprowadzania
danych.

¦ Gdy wyœwietlacz ekranu jest wyczyszczony,
przemieszcza kursor do ostatnio
wprowadzonych danych do pamiêci.

J Kasuje znak w miejscu po³o¿enia kursora.
Czyœci wszystkie znaki po prawej, gdy
przytrzymasz klawisz J; ponadto kasuje 1
znak z lewej strony kursora, za ka¿dym razem
gdy naciœniesz J.

% f Wstawia znak w miejscu po³o¿enia kursora.
% { Zeruje wszystkie zmienne pamiêci.
% t
CLRDATA

Czyœci wszystkie dane statystyczne bez
wychodzenia z trybu STAT.

% w
Y

Czyœci wszystkie dane statystyczne oraz
wychodzi z trybu STAT.

% � Y
lub
& & -

Czyœci pamiêæ kalkulatora TI-30X Ö.
Przywraca wszystkie ustawienia pocz¹tkowe,
(standardowo ustalone przez producenta);
kasuje: zmienne pamiêci, operacje oczekuj¹ce
na wykonanie, wszystkie zapamiêtane dane
oraz dane statystyczne; kasuje tryb
wprowadzania sta³ych oraz Ans.

U³amki N   %j   %O

Wyniki dzia³añ na u³amkach mog¹ byæ wyœwietlane w postaci
u³amkowej lub dziesiêtnej. Wyniki te s¹ automatycznie
upraszczane.
¦ N klawisz do wprowadzania u³amka. Naciœnij klawisz N w
miejscu pomiêdzy liczb¹ ca³kowit¹, licznikiem i mianownikiem.
Liczba ca³kowita, licznik i mianownik powinny byæ byæ dodatnimi
liczbami ca³kowitymi.

¦ % j przekszta³ca u³amki zwyk³e na dziesiêtne i na
odwrót.

¦ % O przekszta³ca liczby mieszane na u³amki zwyk³e i
na odwrót.

Liczba Pi g

p=3.141592653590 - wartoœæ u¿ywana do obliczeñ.
p=3.141592654 - wartoœæ widoczna na ekranie.

Tryby wyra¿ania k¹ta  I   =

I pokazuje menu potrzebne do ustalenia miary k¹towej: w
stopniach, radianach lub gradusach.
= pokazuje menu potrzebne do okreœlenia jednostki k¹towej:
stopnie (Ä), radiany (r), gradusy (g), lub DMS
(Stopnie/Minuty/Sekundy) (Ä Å Æ). Pozwala tak¿e na
przekszta³canie k¹ta do postaci zapisanej w notacji DMS
(Stopnie/Minuty/Sekundy) (4DMS).
Aby dla wprowadzanych danych ustaliæ miarê k¹tow¹, mo¿esz:
¦ Nacisn¹æ klawisz DRG i wybraæ w³aœciw¹ miarê k¹tow¹: DEG (w
stopniach) lub RAD (w radianach) lub GRD (w gradusach).
Wprowadzane dane bêd¹ interpretowane zgodnie z wybran¹
miar¹ k¹ta,

 albo
¦ Nacisn¹æ klawisze (Ä Å Æ) w celu wyboru odpowiedniej jednostki
k¹towej. Ten wybór ma wy¿szy priorytet ni¿ wybór miary k¹towej
przez DRG.

Aby przekszta³ciæ dane, nale¿y:
¦ Nacisn¹æ klawisz DRG i wybraæ w³aœciw¹ miarê k¹tow¹,
w której chcesz wyraziæ dane: DEG (w stopniach) lub RAD
(w radianach) lub GRD (w gradusach). Nastêpnie trzeba
naciœn¹æ klawisz °́”, aby oznaczyæ jednostkê k¹tow¹, któr¹
chcesz przekszta³ciæ.(K¹ty funkcji trygonometrycznych podane

w nawiasach s¹ przekszta³cane jako pierwsze.),
albo

¦ Wybraæ operator 4DMS, który przekszta³ca wszystkie
wprowadzane dane na  notacjê DMS (Stopnie/Minuty/Sekundy)
(Ä Å Æ).

Funkcje trygonometryczne
> ? @   %Z[\

WprowadŸ funkcje trygonometryczne  (sin, cos, tan, sin-1, cos-1,
tan-1), w takiej postaci, w jakiej je normalnie piszesz. Przed
rozpoczêciem obliczeñ trygonometrycznych, ustaw potrzebny
tryb wyra¿ania k¹ta.

Funkcje hiperboliczne   %Y

% Y wyœwietla wskaŸnik HYP i daje dostêp do tej funkcji
hiperbolicznej, której klawisz naciœniesz jako nastêpny. Tryby
wyra¿ania k¹ta nie maj¹ wp³ywu na obliczenia hiperboliczne.

Wspó³rzêdne prostok¹tneÍWspó³rzêdne biegunowe   
%k

% k Wyœwietla menu przekszta³ceñ wspó³rzêdnych
prostok¹tnych (x,y) na Wspó³rzêdne biegunowe (r,qQ) lub
odwrotnie. Ustaw potrzebny Ci tryb wyra¿ania k¹ta, przed
rozpoczêciem obliczeñ.

Sta³e   %l

% l w³¹cza tryb Constant (sta³ych) i pozwala Ci na
zdefiniowanie sta³ej. Na ekranie pojawia siê K, gdy w³¹czony jest
tryb Constant. Sta³a jest do³¹czana na koñcu wprowadzonych
danych, gdy naciœniesz <; dlatego te¿, sta³¹ mo¿e byæ
dowolna kombinacja operatorów, funkcji i/lub wartoœci, które
mog¹ koñczyæ wiersz wprowadzania danych i które mog¹ byæ
obliczone. Powtórne naciœniêcie klawisza % l powoduje
wy³¹czenie trybu Constant.

Pamiêæ   z   L   %h{

Kalkulator TI-30X Ö ma 5 zmiennych: A, B, C, D, oraz E – piêæ
pamiêci . Mo¿esz zachowywaæ w tych miejscach liczby dziesiêtne
lub wyra¿enia.
¦ z daje dostêp do menu zmiennych.
¦ L pozwala Ci zachowywaæ wartoœci w zmiennych.
¦ % h przywo³uje wartoœci zmiennych.
¦ % { Zeruje wszystkie wartoœci zmiennych.

Notacja   %‚   %d   %C

% ‚ pokazuje menu wyœwietlania wyników w postaci
dziesiêtnej: F0123456789. Wszystkie opcje dotycz¹  jedynie
sposobu wyœwietlania wyników.
Litera F przywraca standardowy, pocz¹tkowy format zapisu
dziesiêtnego. Wybór cyfry 012345678 lub 9 ustala liczbê miejsc
dziesiêtnych po kropce, i nie ma wp³ywu na wybór notacji.
% d pokazuje menu notacji. Wszystkie opcje dotycz¹
jedynie sposobu wyœwietlania wyników.
¦ FLO (ustawienie pocz¹tkowe): notacja dziesiêtna, z cyframi na
lewo i na prawo od kropki.

¦ SCI: Notacja naukowa
¦ ENG: Notacja in¿ynierska (wyk³adnik potêgi jest wielokrotnoœci¹
liczby 3)

Podnoszenie do potêgi % C pokazuje wynik w notacji
naukowej bez wzglêdu na wybrany wczeœniej tryb notacji.
Naciœnij M zanim wprowadzisz wyk³adnik ujemny.
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Funkcje statystyczne
%tw v  u

Funkcja statystyczna 1-VAR (jednowymiarowa) analizuje dane
z jednego ci¹gu danych przy jednej zmiennej, x. Funkcja
statystyczna 2-VAR (dwuwymiarowa) analizuje po³¹czone
w pary dane dwóch ci¹gów (list) zmiennych przy dwóch ci¹gach
pomiarów. Mo¿esz tam wprowadziæ do 42 danych.
Kroki potrzebne do zdefiniowania danych statystycznych:
1. Naciœnij % t. Wybierz 1-VAR lub 2-VAR. Poka¿e siê

wskaŸnik STAT.
2. Naciœnij v.
3. Wpisz wartoœæ X1. < powoduje jej do³¹czenie i pokazanie

wartoœci.
4. Naciœnij $.

¦ Bêd¹c w trybie statystycznym 1-VAR, wprowadŸ czêstoœæ
wystêpowania (FRQ) danej wartoœci. FRQ=1 jest czêstoœci¹
domyœln¹. Jeœli FRQ=0, wtedy wartoœæ jest ignorowana.

¦ Bêd¹c w trybie statystycznym 2-VAR, wprowadŸ wartoœæ Y1 a
nastêpnie naciœnij <.

5. Powtarzaj kroki 3 i 4, a¿ zostan¹ wprowadzone wszystkie
dane. Musisz nacisn¹æ < albo $ w celu zachowania
ostatniej danej lub wprowadzonej wartoœci FRQ. Jeœli dodasz
lub usuniesz dane, wtedy kalkulator TI-30X Ö automatycznie
zmieni porz¹dek w ci¹gu (w liœcie).

6. Gdy zostan¹ wprowadzone wszystkie dane i czêstotliwoœci:
¦ Naciœnij u, aby wyœwietliæ menu zmiennych (spojzyj
do tabeli w celu zapoznania siê z definicjami) oraz ich
bie¿¹ce wartoœci, lub

¦ Naciœnij -, aby powróciæ do pustego ekranu STAT.
Mo¿esz wykonywaæ obliczenia z wartoœci (Ï, Ð, itd.). Wybierz
zmienn¹ z menu u, a nastêpnie naciœnij < w celu
wykonania obliczenia.

7. Po wykonaniu powy¿szych dzia³añ:
¦ Naciœnij % t i wybierz CLRDATA aby skasowaæ wszystkie
dane bez wychodzenia z trybu STAT lub

¦ Naciœnij % w < w celu skasowania
wszystkich danych, zmiennych i wartoœci FRQ oraz wyjœcia z
trybu STAT (wskaŸnik STAT zostanie wtedy wy³¹czony).

Zmienne Definicja
n Liczba danych x lub (x,y).
Ï Ð Œrednia wszystkich wartoœci x lub y.
Sx lub Sy Odchylenie standardowe próbki dla x lub y.
Îx lub Îy Odchylenie standardowe x lub y.
Òx lub Òy Suma wszystkich wartoœci x lub y.
Òx2 lub Òy2 Suma wszystkich wartoœci x 2 lub y 2.
Òxy Suma (x …y) dla wszystkich par x, y.
a Nachylenie regresji liniowej.
b Punkt przeciêcia regresji liniowej z osi¹ y.
r Wspó³czynnik korelacji.
x¢ (2-VAR) U¿ywa a i b w ce lu obliczania przewidywanej

wartoœci x gdy wprowadzisz wartoœæ y.
y¢ (2-VAR) U¿ywa a i b w celu obliczania przewidywanej

wartoœci y gdy wprowadzisz wartoœæ x.

Prawdopodobieñstwo  H

nPr Liczba wszystkich r-wyrazowych wariacji bez
powtórzeñ zbioru n-elementowego, inaczej liczba r-
wyrazowych ci¹gów ró¿nych elementów zbioru n-
elementowego. Porz¹dek ustawienia obiektów jest tu
istotny, podobnie jak ustawienie zawodników w
wyœcigu.

nCr Liczba wszystkich kombinacji r-elementowych zbioru
n-elementowego, inaczej liczba wszystkich podzbiorów
r-elementowych zbioru n-elementowego. Porz¹dek
ustawienia obiektów nie jest istotny, podobnie jak

ustawienie kart w rêce.

! Silnia jest iloczynem dodatnich liczb ca³kowitych od 1
do n. n musi byæ dodatni¹ liczb¹ ca³kowit¹ 	 69.

RAND Generuje liczbê losow¹ o wartoœci znajduj¹cej siê
pomiêdzy liczbami 0 i 1. Aby mieæ wp³yw na
otrzymywany ci¹g liczb losowych, mo¿na wprowadziæ
liczbê ca³kowit¹ ? 0, jako parametr funkcji RAND. Ten
parametr ma wp³yw na otrzymywane liczby losowe.

RAND[ RANDI generuje ca³kowit¹ liczbê losow¹ o wartoœci
znajduj¹cej siê pomiêdzy dwiema liczbami ca³kowitymi,
gdzie .A { RAND[ { B . Liczbê A oddziel od liczby B
przecinkiem.

B³êdy

ARGUMENT — funkcja nie ma prawid³owej liczby argumentów.
DIVIDE BY 0 — 
¦ Chcia³eœ dzieliæ przez 0.
¦ W statystyce, n=1.
DOMAIN (Dziedzina) — poda³eœ argument funkcji poza prawid³owym
zakresem. Na przyk³ad:
¦ Dla x‡:   x = 0 lub y < 0 oraz x nie jest liczb¹ nieparzyst¹.
¦ Dla yx:  y i x = 0; y < 0 oraz x nie jest liczb¹ ca³kowit¹.
¦ Dla ‡x:  x < 0.
¦ Dla LOG lub LN:  x  	  0.
¦ Dla TAN:  x = 90¡, -90¡, 270¡, -270¡, 450¡, itd.
¦ Dla SIN-1 lub COS-1:  |x| > 1.
¦ Dla nCr lub nPr: n lub r nie s¹ liczbami ca³kowitymi ‚ 0.
¦ Dla x!:  x nie jest liczb¹ ca³kowit¹ pomiêdzy 0 i 69.

EQUATION LENGTH ERROR (B³¹d d³ugoœci wyra¿enia) — 
Wprowadzone dane przekraczaj¹ limit cyfr (88 - dla wiersza
wprowadzania danych i 47 - dla wierszy wprowadzania danych
statystycznych lub sta³ych); na przyk³ad, przy ³¹czeniu
wprowadzonych danych ze sta³¹ która przekracza limit d³ugoœci.
FRQ DOMAIN — wartoœæ~ FRQ (w funkcji statystycznej 1-VAR ) < 0 lub
nie jest liczb¹ ca³kowit¹.
OVERFLOW — |q| ‚ 1¯10, gdzie q jest k¹tem w funkcjach
trygonometrycznych, hiperbolicznych lub funkcjach R4Pr(.
STAT — 
¦ Naciœniêcie klawisza u przy nie zdefiniowanych danych.
¦ Nie bêd¹c w trybie STAT, naciœniêcie v, u, albo
% w.

SYNTAX — polecenie zawiera b³¹d zapisu: wiêcej ni¿ 23 operacji
oczekuj¹cych, 8 wartoœci oczekuj¹cych lub b³êdne umiejscowienie
funkcji, argumentów, nawiasów lub kropek.

Wymiana baterii
1. Pos³uguj¹c siê ma³ym œrubokrêtem krzy¿akowym, odkrêæ

i wyjmij œruby z obudowy tylnej kalkulatora.
2. Zdejmij pokrywê ochronn¹. Oddziel ostro¿nie czêœæ przedni¹

od tylnej. Uwaga: Zachowaj ostro¿noœæ, aby nie uszkodziæ
¿adnych czêœci wewnêtrznych.

3. Usuñ star¹ bateriê, pomagaj¹c sobie ma³ym œrubokrêtem
krzy¿akowym (jeœli to konieczne);  wymieñ j¹ na now¹.
Uwaga: Podczas wymiany baterii nie nale¿y dotykaæ innych
podzespo³ów kalkulatora TI-30X Ö.

4. Jeœli to konieczne, naciœnij jednoczeœnie & i -, aby
zresetowaæ kalkulator TI-30X Ö (spowoduje to skasowanie
pamiêci oraz wszystkich ustawieñ).

Uwaga: Usuñ zu¿yte baterie we w³aœciwy sposób. Nie podpalaj
ich i chroñ przed dostêpem dzieci.
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W przypadku trudnoœci

Przejrzyj instrukcjê w celu uzyskania pewnoœci, ¿e obliczenia
zosta³y wykonane w sposób prawid³owy.
Naciœnij jednoczeœnie & i -. Spowoduje to
wyczyszczenie ca³ej pamiêci i wszystkich ustawieñ.
SprawdŸ bateriê, czy jest na³adowana i prawid³owo
zainstalowana.
Wymieñ bateriê, gdy:
¦ & nie w³¹cza ona kalkulatora, lub
¦ Zanika ekran, lub
¦ Otrzymujesz niespodziewane wyniki.

Aby kontynuowaæ u¿ywanie kalkulatora TI-30X ×S
(Bateria/Bateria s³oneczna)† do czasu wymiany baterii:
1. Wystaw p³ytkê z ogniwami s³onecznymi kalkulatora na

dzia³anie jaœniejszego œwiat³a.
2. Naciœnij jednoczeœnie & i - w celu zresetowania

kalkulatora. Spowoduje to wyczyszczenie wszystkich ustawieñ
i ca³ej pamiêci.

† Dzia³a prawid³owo na baterie s³oneczne w dobrze-oœwietlonych
pomieszczeniach. Dzia³a prawid³owo na baterie, przy wszystkich
rodzajach oœwietlenia.

Informacje o produktach, serwisie i gwarancji firmy TI

Informacje o produkcie i serwisie TI

Aby uzyskaæ wiêcej informacji o produktach i serwisie TI,
skontaktuj siê z TI za pomoc¹ poczty elektronicznej lub odwiedŸ
strony WWW, poœwiêcone kalkulatorom TI.
Adres poczty elektronicznej : ti-cares@ti.com
Adres internetowy : http://www.ti.com/calc

Informacje o serwisie i gwarancji

Informacji na temat okresu i warunków gwarancji oraz serwisu
wyrobu nale¿y szukaæ w za³¹czonych warunkach gwarancji lub
zwróciæ siê do lokalnego punktu sprzeda¿y Texas Instruments.
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DEG

T U V W M D E <

+  Q  P  ½ 6 0 T 5 V 1 2 < 60+5Ã12 Ô
120.
DEG

(M) 1 T M 8 T 1 2 < 1+M8+12 Ô
5.

DEG

( ) % b 4 E < Ñ(4) Ô
2.

DEG

4 V D 2 T 3 E
<

4Ã(2+3) Ô
20.

DEG

4 D 2 T 3 E < 4(2+3) Ô
20.

DEG

% _

% 5 % _ V 2 5 0
<

5%Ã250 Ô
12.5
DEG

N % O % j

L6 4Ì6 + 2 = L4 2Ì3

AbÌc M 6 N 4 N 6 T 2
<

M6Â4Â6 + 2 Ô
M4Ë2Ì3

DEG

1Ì2 Q À = 1.570796327

AbÌc 1 N 2 V g < 1Â2ÃÀ Ô
1.570796327

DEG

9Ì2  " 4 1Ì2

AbÌc3 4dÌe 9 N 2 % O
<

9Â2 4AbÌc34dÌeÔ
4Ë1Ì2

DEG

4 1Ì2  ".5

F3 4D 4 N 1 N 2
% j <

4Â1Â2 4 F3 4D Ô
4.5

DEG

a F % b G % c

xM1 2 V D 1 N 2 E a
<

2Ã(1Â2)  M1    Ô
4.

DEG

x2 2 F T 2 < 22+2 Ô
6.

DEG

Ñ % b 2 5 E < Ñ(25) Ô
5.

DEG

^ 5 G 3 < 5^3 Ô
125.

DEG

xÑ 3 % c 8 < 3 xÑ 8 Ô
2.

DEG

A B % ] % ^

LOG A 1 E < log(1) Ô
0.

DEG

LN B 1 5 E V 2 < ln(15) Ã2 Ô
5.416100402

DEG

10x % ] 2 E U 1 0
F <

10^(2)½102 Ô
0.

DEG

ex % ^ . 5 E
<

e^(.5) Ô
1.648721271

DEG

e=2.71828182846

g

À 2 V g < 2ÃÀ Ô
6.283185307

DEG

I    =

DRG - Ô

DEG

I " DEG  RAD  GRD

DEG

< Ô

RAD
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Ä Å Æ > 3 0 = Ä   Å   Æ   r    g ¹

RAD

< E < sin(30 Ä) Ô
0.5

RAD

DRG - I ! DEG   RAD  GRD

RAD

Ä Å Æ < 2 g = " " " Ä   Å   Æ   r    g ¹

DEG

< < 2Àr Ô
360.

DEG

Ä Å Æ 1 . 5 = ! ¸ 4DMS

DEG

< < 1.5 4DMS Ô
1Ä30Å0Æ

DEG

> ? @
% Z  % [ % \

TAN @ 4 5 E < tan(45) Ô
1.

DEG

DRG I " DEG  RAD  GRD

< < tan(45) Ô
1.619775191

RAD

% Y

DRG I ! DEG  RAD  GRD

HYP < % Y > 5
E T 2 <

sinh(5)+2 Ô
76.20321058

DEG

# % Y
% Z <

sinh M1 (5)+2 Ô
4.312438341

DEG

% k

RÍP % k R4Pr   R4PÁ   ¹

DEG

5 % ` 3 0 E < R4Pr (5,30) Ô
30.41381265

DEG

# % k " R4Pr   R4PÁ   ¹

DEG

< < R4PÁ (5,30) Ô
80.53767779

DEG

% l

K % l K=

DEG

V 2 T 3 < K=Ã2+3

DEG K

4 < 4Ã2+3 Ô
11.

DEG K

6 < 6Ã2+3 Ô
15.

DEG K

% l % l -
F <

K= 2

DEG K

5 < 52 Ô
25.

DEG K

2 0 < 202 Ô
400.

DEG K

% l 1 T 1 < 1+1 Ô
2.

DEG

% { L % h z

CLRVAR % {

DEG

STO 4 1 5 L ¹ A  B  C  D  E ¹

DEG

< 15¹A Ô
15.

DEG

g À Ô

DEG

RCL % h A   B   C   D   E
15.

DEG

< F < À152 Ô
706.8583471

DEG

L " ¹ A  B  C  D  E ¹

DEG

< Ans ¹B Ô
706.8583471

DEG

MEM VAR z " A   B   C   D   E
706.8583471

DEG

< W 4 < BÌ4 Ô
176.7145868

DEG

% ‚ % d % C

FIX g < À Ô
3.141592654

DEG
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% ‚ F0123456789

2 À Ô
3.14

FIX DEG

% ‚ 8 À Ô
3.141592654

DEG

SCI/ENG 1 2 3 4 5 12345 Ô

DEG

% d " FLO  SCI  ENG

DEG

< < 12345 Ô
1.2345x10 04

SCI DEG

% d " FLO  SCI  ENG

< 12345 Ô
12.345 x10 03

ENG DEG

EE 1 . 2 3 4 % C
M 6 5 <

1.234 ¯M65 Ô
12.34 x10

M66

ENG DEG

% t v u % w

1-VAR: {45, 55, 55, 55}

STAT % t 1½VAR  2½VAR¹

DEG

DATA < v 4 5 < x 1=45 Ó

STAT DEG

$ < frq=1 Ó
1.

STAT DEG

$ 5 5 < x2=55 Ó
55.

STAT DEG

$ 3 < frq=3 Ó
3.

STAT DEG

STAT VAR u " " " n   Ï   Sx   Îx  ¹
4.330127019
STAT DEG

< V 2 < ÎxÃ2
8.660254038
STAT DEG

STAT % t ! ¸ CLRDATA

STAT DEG

<

STAT DEG

2-VAR: (45,30); (55,25); xÅ(45)

STAT % t " 1½VAR  2½VAR¹

DEG

DATA < v 4 5 < x 1=45 Ó
45.

STAT DEG

$ 3 0 < Y1=30 Ó
30.

STAT DEG

$ 5 5 < x2=55 Ó
55.

STAT DEG

$ 2 5 < Y2=25 Ó
25.

STAT DEG

STAT  VAR u ! ! ¸ xÅ   yÅ

STAT DEG

< 4 5 E < xÅ(45) 
15.

STAT DEG

EXIT STAT % w EXIT ST: Y   N

STAT DEG

<

DEG

H

nPr 8 8 Ô

DEG

H nPr    nCr     !   ¹

DEG

3 < 8 nPr 3 Ô
336.

DEG

nCr 5 2 52 Ô

DEG

H " nPr    nCr      !   ¹

5 < 52 nCr 5 Ô
2598960.

DEG

! 4 4 Ô

DEG

H " " nPr    nCr     !   ¹

DEG

< < 4! Ô
24.

DEG

STO 4 rand 5 L !  ¸ rand
660000.

DEG

< 5¹rand Ô
5.

DEG

RAND H ! !  ¸ RAND  RAND[(

DEG
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< < RAND Ô
.000093165

DEG

RAND[ H !  ¸ RAND  RAND[(

DEG

3 % ` 5 E < RAND[(3,5) Ô
4.

DEG


